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1. Vispārīgā informācija

1.1.  Iepirkuma identifikācijas numurs  


LNP 2016/37
1.2.  Pasūtītājs 


Ludzas novada pašvaldība


Adrese: Raiņa iela 16, Ludza, Ludzas novads, Latvija, LV-5701


Reģistrācijas Nr. 90000017543


Tālruņa Nr. +371-65707400, faksa Nr. +371-65707402


e-pasta adrese: dome@ludzaspils.lv 


AS „Citadele banka”, konts: LV09PARX0002240270024, kods: PARXLV22

1.3. Iepirkuma priekšmets 

1.3.1. Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm
1.3.2. CPV kods: 72260000-5
1.4. Iepirkuma metode 


Iepirkums saskaņā ar Publisko iepirkumu likuma 8².pantu.

1.5. Līguma izpildes vieta
1.Maija iela 30, Ludza, Ludzas novads (Lielā sinagoga)
1.6. Līguma izpildes laiks

1 (viena) mēneša laikā no līguma noslēgšanas brīža. 

1.7. Iepirkuma instrukcijas saņemšana un informācijas apmaiņas kārtība
1.7.1. Ar iepirkuma instrukciju var iepazīties Ludzas novada mājas lapā: www.ludza.lv. 

1.7.2. Pretendents, kurš pieprasa skaidrojumu par iepirkuma instrukciju, to dara rakstiski ar pasta vai faksa starpniecību, adresējot komisijai, ar norādi – iepirkumam „Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm” , ID Nr. LNP 2016/37 uz adresi Raiņa ielā 16, Ludzā, Ludzas novads, LV-5701, fakss 65707402. 

1.7.3. Iepirkuma kontaktpersona iepirkuma procedūras jautājumos: Jeļena Kigitoviča, tālrunis  

          65707133, e-pasts: elena@ludzaspils.lv, fakss: 65707402.
1.8. Piedāvājumu iesniegšanas un atvēršanas vieta, datums, laiks un kārtība

1.8.1. Pretendenti piedāvājumus var iesniegt līdz 2016.gada 30.maijam plkst. 10:00 Ludzā, Raiņa ielā 16, LV–5701, Ludzas novada pašvaldībā, 3.stāvā, 312.kab., pie sekretāres iesniedzot personīgi vai pa pastu. Pasta sūtījumam jābūt nogādātam šajā punktā norādītajā adresē līdz augstāk minētajam termiņam. Piedāvājums, kas iesniegts pēc minētā termiņa, netiks atvērts un tiks atdots atpakaļ iesniedzējam.

1.8.2. Saņemot piedāvājumu, pasūtītājs (pašvaldības sekretārs) reģistrē pretendentu piedāvājumu iesniegšanas secībā. Pretendenta sarakstā norāda pretendentu (juridiskai personai – nosaukumu), tā adresi, e-pasta adresi, tālruņa un faksa numuru, kā arī piedāvājuma
1.8.3. piesniegšanas datumu un laiku. Pasūtītājs (sekretārs) nodrošina, lai līdz piedāvājumu atvēršanai pretendentu saraksts netiktu izpausts. 

1.8.4. Pretendents, iesniedzot piedāvājumu, var pieprasīt apliecinājumu tam, ka piedāvājums saņemts (ar norādi par piedāvājuma saņemšanas laiku).

1.8.5. Pretendents var atsaukt vai mainīt savu piedāvājumu līdz piedāvājumu iesniegšanas termiņa beigām, ierodoties personīgi piedāvājumu uzglabāšanas vietā Ludzā, Raiņa ielā 16, 3.stāvā, 312.kab., Ludzas novada pašvaldībā, pie sekretāres. Piedāvājuma atsaukšanai ir bezierunu raksturs un tā izslēdz pretendentu no tālākas līdzdalības iepirkuma procedūrā. Piedāvājuma mainīšanas gadījumā par piedāvājuma iesniegšanas laiku tiks uzskatīts otrā piedāvājuma iesniegšanas brīdis.

1.8.6. Visiem pretendentiem iepirkumā tiek piemēroti vienādi noteikumi.

1.9.    Piedāvājuma derīguma termiņš
1.9.1. Pretendenta iesniegtais piedāvājums ir derīgs 60 (sešdesmit) kalendārās dienas no piedāvājuma atvēršanas dienas.

1.9.2. Ja objektīvu iemeslu dēļ iepirkuma līgumu nevar noslēgt 1.9.1.punktā noteiktajā termiņā, pasūtītājs var rakstiski pieprasīt piedāvājuma derīguma termiņa pagarināšanu. Ja pretendents piekrīt pagarināt piedāvājuma derīguma termiņu, par to rakstiski paziņo pasūtītājam. 

1.10. Piedāvājuma noformēšana:

1.10.1. Piedāvājums iesniedzams Ludzas novada pašvaldībā (Ludzā, Raiņa ielā 16, 3.stāvā, 312.kab.) līdz 2016.gada 30.maijam, plkst. 10.00 aizlīmētā un aizzīmogotā aploksnē, uz kuras ir jānorāda – Iepirkums „Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm”, iepirkuma identifikācijas numurs LNP 2016/37, Neatvērt līdz 2016.gada 30.maijam plkst. 10:00 un pretendenta nosaukums, reģistrācijas numurs un adrese.

1.10.2. Pretendentam jāiesniedz 1 (viens) piedāvājuma oriģināls.

1.10.3. Piedāvājums sastāv no pretendentu atlases dokumentiem, tehniskā piedāvājuma, finanšu piedāvājuma. 
1.10.4. Piedāvājumam jābūt ievietotam 1.10.1.punktā minētajā aploksnē. Piedāvājuma dokumentiem jābūt cauršūtiem ar diegu tā, lai dokumentus nebūtu iespējams atdalīt. Piedāvājuma lapām jābūt sanumurētām un jāatbilst pievienotajam satura rādītājam. Uz pēdējās lapas aizmugures, cauršūšanai izmantojamais diegs nostiprināms ar pārlīmētu papīru, uz kura norādāms cauršūto lapu skaits, ko ar savu parakstu un pretendenta zīmogu apliecina pretendenta pilnvarotais pārstāvis.
1.10.5. Piedāvājuma dokumentus izstrādā atbilstoši 2010.gada 28.septembra Ministru Kabineta noteikumu Nr. 916 „Dokumentu izstrādāšanas un noformēšanas kārtība” un 2010.gada 6.maija likuma "Dokumentu juridiskā spēka likums" prasībām.

1.10.6. Piedāvājumā iekļautajiem dokumentiem jābūt skaidri salasāmiem, bez labojumiem. Piedāvājums jāsagatavo latviešu valodā. Piedāvājumi var tikt iesniegti citā valodā, ja katram dokumentam klāt ir pievienots pretendenta apliecināts tulkojums latviešu valodā.

1.10.7. Pretendents iesniedz parakstītu pieteikumu (1. un 2. pielikums). Ja piedāvājumu iesniedz personu grupa vai personālsabiedrība, piedāvājumā norāda personu, kas iepirkumā pārstāv attiecīgo personu grupu vai personālsabiedrību un ir pilnvarota parakstīt ar iepirkumu saistītos dokumentus.

1.10.8. Ja pretendents iesniedz dokumentu kopijas, katrai dokumenta kopijai jābūt pretendenta apliecinātai ar uzrakstu “KOPIJA” un „KOPIJA PAREIZA” un piedāvājumu parakstīt pilnvarotās amatpersonas pilns amata nosaukums, paraksts un paraksta atšifrējums, vietas nosaukums un datums, zīmoga nospiedums.

1.10.9. Piedāvājuma dokumentus paraksta LR Uzņēmumu Reģistrā vai citas valsts līdzvērtīgā iestādē reģistrētā amatpersona ar paraksta tiesībām un/vai pilnvara, kas apliecina piedāvājumu parakstījušās amatpersonas tiesības parakstīt un iesniegt piedāvājumu juridiskās personas uzdevumā.

1.10.10. Iesniegtie piedāvājumi, izņemot Instrukcijas 1.8.1. punktā noteikto gadījumu, ir pasūtītāja īpašums un netiek atdoti atpakaļ pretendentiem.

1.11.      Cita informācija

1.11.1.   Neviens dokuments, kas tiek iesniegts, atsaucoties uz iepirkumu, netiek atdots atpakaļ. Par jebkuru informāciju, kas ir konfidenciāla, jābūt īpašai norādei.

1.11.2.   Pretendentam ir pilnībā jāsedz piedāvājuma sagatavošanas un iesniegšanas izmaksas. Pasūtītājs un komisija neuzņemas nekādas saistības par šīm izmaksām neatkarīgi no iepirkuma rezultāta.

2. Informācija par iepirkuma priekšmetu

2. Iepirkuma priekšmeta apraksts:

2.1.   Iepirkuma priekšmets ir „Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm”, saskaņā ar tehnisko specifikāciju (3. pielikums).

2.2.     Pretendents var iesniegt savu piedāvājumu tikai par visu iepirkuma priekšmeta apjomu.

2.3. Pretendents nevar iesniegt piedāvājuma variantus.
3. Prasības pretendentiem
3.1.       Piedalīšanās iepirkumā ir pretendenta brīvas gribas izpausme. Iesniedzot savu piedāvājumu dalībai iepirkumā, pretendents visā pilnībā pieņem un ir gatavs pildīt visas Instrukcijā ietvertās prasības un noteikumus.

3.1.2. 
Pretendents apzinās, ka jebkurš piedāvājumā iekļautais nosacījums, kas ir pretrunā ar Instrukciju vai neatbilst tā noteikumiem, var būt par iemeslu piedāvājuma noraidīšanai.

3.1.3. 
Pasūtītājs izslēdz Pretendentu no turpmākās dalības iepirkumā, kā arī neizskata pretendenta piedāvājumu jebkurā no šādiem gadījumiem:

3.1.3.1. 
ir pasludināts pretendenta maksātnespējas process (izņemot gadījumu, kad maksātnespējas procesā tiek piemērota sanācija vai cits līdzīga veida pasākumu kopums, kas vērsts uz parādnieka iespējamā bankrota novēršanu un maksātspējas atjaunošanu), ir apturēta vai pārtraukta tā saimnieciskā darbība, ir uzsākta tiesvedība par tā bankrotu vai tas tiek likvidēts;

3.1.3.2. 
pretendentam Latvijā vai valstī, kurā tas reģistrēts vai atrodas tā pastāvīgā dzīvesvieta ir nodokļu parādi, tajā skaitā valsts sociālās apdrošināšanas iemaksu parādi, kas kopsummā kādā no valstīm pārsniedz 150 euro.  

3.1.4. 
Pretendentam ir jāatbilst sekojošām prasībām:

3.1.4.1. 
Pretendents ir reģistrēts likumā noteiktajā kārtībā un likumā noteiktajos gadījumos;

3.1.4.2. 
Pretendenta norādītie apakšuzņēmējs/-i ar Pretendentu ir parakstījuši vienošanos par apakšuzņēmēja piedalīšanos līguma izpildē. 

3.1.4.3. 
Vienošanos ir parakstījušas personas, kuras saskaņā ar LR Uzņēmuma Reģistru vai līdzīgas iestādes ārvalstīs izdotām izziņām ir paraksta tiesības.
3.2.     Pretendenta iepriekšējos 3 (trīs) gados (2013., 2014. un 2015.gadā) izstrādāto un uzstādīto interaktīvo multimediju galda ar spēlēm saraksts atbilstoši sniegto pakalpojumu saraksta veidnei (4. pielikums). Sarakstā jāiekļauj informācija par pretendenta pieredzi interaktīvo multimediju galda ar spēlēm izstrādē iepriekšējo 3 (trīs) gadu laikā (2013.-2015.g.). Par atbilstošu tiks uzskatīta tā pretendenta pieredze, kurš iepriekšminētā laika posmā sekmīgi īstenojis vismaz 2 (divu) līdzīgu līgumu izpildē. 

3.3.   Par sarakstā norādītajiem tehniskajiem projektiem pretendentam jāiesniedz pasūtītāju        pozitīvās atsauksmes.
3.4. 
Komisija neizskata pretendenta piedāvājumu un var izslēgt pretendentu no turpmākās dalības jebkurā piedāvājuma izvērtēšanas stadijā, ja pretendents neatbilst kādai no Instrukcijas 3.1.3. - 3.3.punktā minētajām prasībām vai kāds no iesniegtajiem dokumentiem neapliecina pretendenta atbilstību instrukcijā izvirzītajiem pretendenta dalības nosacījumiem. 

4. Iesniedzamie dokumenti
4.1. Pretendentu atlases dokumenti:

4.1.1. Pieteikumu dalībai iepirkumā sagatavo atbilstoši pievienotajai formai (1. un 2. pielikumu). 

4.1.2. Pilnvara vai cits dokuments, kas ļauj piedāvājumu parakstījušai personai uzņemties saistības pretendenta vārdā.

4.1.3.   Pretendenta iepriekšējos 3 (trīs) gados (2013., 2014. un 2015.gadā) izstrādāto un uzstādīto interaktīvo multimediju galda ar spēlēm saraksts atbilstoši sniegto pakalpojumu saraksta veidnei (4. pielikums). 

4.1.4. Par sarakstā norādītajiem tehniskajiem projektiem pretendentam jāiesniedz pasūtītāju       pozitīvās atsauksmes.
4.2.   Tehniskais piedāvājums
           Tehniskais piedāvājums jāsagatavo saskaņā ar Tehniskās specifikācijas (3.pielikums) noteiktajām prasībām.

4.3.   Finanšu piedāvājums 

Finanšu piedāvājums jāsagatavo saskaņā ar Finanšu piedāvājuma formā (5.pielikums) noteiktajām prasībām. Cenā jābūt iekļautiem visiem nodokļiem un izdevumiem, saistītiem ar preču piegādi. Cenām jābūt izteiktām eiro. Piedāvājuma cenā jāiekļauj visas iespējamās izmaksas, kas saistītas ar darbu izpildi, transporta izmaksas, nodokļi, u.c. Piedāvājuma cena ir nemainīga visā līguma izpildes laikā. 
5. Iepirkuma komisija, tās darbība un piedāvājumU atvēršana

5.1. Iepirkuma piedāvājumu atvēršanu, salīdzināšanu un vērtēšanu veic Pasūtītāja izveidota iepirkuma komisija, turpmāk – „komisija”.

5.2. Komisija savu darbu veic saskaņā ar Latvijas Republikas „Publisko iepirkumu likumu” un šo Instrukciju. 

5.3. Komisijas darbu vada tās priekšsēdētājs, viņa prombūtnes laikā priekšsēdētāja vietnieks. Komisija ir lemttiesīga, ja tās darbā piedalās vismaz divas trešdaļas no komisijas locekļu kopskaita, bet ne mazāk kā pieci. 

5.4. Piedāvājumu atvēršanas, izskatīšanas un uzvarētāja noteikšanas gaitu komisija protokolē. 

5.5. Komisijas loceklis pēc piedāvājumu iesniegšanas termiņa beigām, līdz piedāvājumu atvēršanai paraksta apliecinājumu, ka nav tādu apstākļu, kuru dēļ varētu uzskatīt, ka viņš ir ieinteresēts konkrēta pretendenta izvēlē vai darbībā vai ka viņš ir saistīti ar tiem Latvijas Republikas „Publisko iepirkumu likuma” 23.panta pirmās daļas izpratnē. Ja šāds apliecinājums nav parakstīts komisijas loceklis nedrīkst piedalīties turpmākajā komisijas darbībā.

6. Piedāvājumu vērtēšanas un izvēles kritēriji

6.1.     Vispārīgie noteikumi

6.1.1. Piedāvājumu noformējuma pārbaudi, pretendentu atlasi, tehnisko un finanšu piedāvājumu 

          atbilstības pārbaudi un piedāvājumu vērtēšanu komisija veic slēgtā sēdē.

6.2. Piedāvājumu noformējuma pārbaude

6.2.1. Piedāvājumu noformējuma pārbaudes laikā komisija izvērtē, vai piedāvājums sagatavots un noformēts atbilstoši instrukcijā noteiktajām prasībām.
6.2.2. Ja piedāvājums nav noformēts atbilstoši instrukcijā noteiktajām prasībām, komisija ir tiesīga piedāvājumu noraidīt un tālāk neizvērtēt.
6.3. Pretendentu atlase

6.3.1. Pretendentu atlases laikā komisija noskaidro pretendentu kompetenci un atbilstību paredzamā iepirkuma līguma izpildes prasībām, pēc iesniegtajiem pretendentu atlases dokumentiem pārbaudot pretendenta atbilstību katrai instrukcijā izvirzītajai prasībai. 

6.3.2. Ja pretendents neatbilst kādai no nolikumā izvirzītajām prasībām, komisija turpmāk tā piedāvājumu neizskata.

6.4. Tehnisko piedāvājumu vērtēšana

6.4.1. Iepirkumu komisija veiks Tehnisko piedāvājumu atbilstības pārbaudi, kuras laikā komisija izvērtēs Tehnisko piedāvājumu atbilstību Tehniskai specifikācijai. 
6.4.2. Ja tiks konstatēts, ka pretendenta Tehniskais piedāvājums neatbilst Tehniskās specifikācijas prasībām, iepirkumu komisija tālāk šo piedāvājumu neizskatīs.
6.5.    Finanšu piedāvājumu vērtēšana

6.5.1. Komisija vērtē tikai tos pretendentu finanšu piedāvājumus, kuri nav noraidīti noformējuma pārbaudes, pretendentu atlases vai tehnisko piedāvājumu atbilstības pārbaudes laikā. Vērtēšanas laikā komisija pārbauda, vai finanšu piedāvājumā nav aritmētisku kļūdu.
6.5.2. Ja finanšu piedāvājumā konstatēta aritmētiskā kļūda cenas aprēķināšanā, iepirkumu komisija to labo un paziņo pretendentam, kura piedāvājumā labojumi izdarīti atbilstoši normatīvajos aktos noteiktajā kārtībā.
6.5.3. Vērtējot piedāvājumus, kuros bijušas aritmētiskās kļūdas, iepirkumu komisija ņem vērā labotās cenas.
6.6.    Piedāvājuma izvēles kritēriji

6.6.1. No instrukcijā un tehniskajā specifikācijā norādītajām prasībām atbilstošajiem piedāvājumiem izvēlēsies piedāvājumu ar viszemāko cenu.

6.6.2. Vērtējot piedāvājumu, komisija ņems vērā tā kopējo cenu bez pievienotās vērtības nodokļa.

6.6.3. Komisija izvēloties vienu piedāvājumu, kuram ir viszemākā cena, pieņem lēmumu slēgt iepirkuma līgumu ar iepirkumā uzvarējušo pretendentu. 

7. Iepirkuma komisijas tiesības un pienākumi

7.1. Iepirkuma komisijas tiesības

7.1.1. Pieprasīt, lai pretendents precizētu informāciju par savu piedāvājumu, ja tas nepieciešams piedāvājumu noformējuma pārbaudei, pretendentu atlasei, kā arī piedāvājumu vērtēšanai un salīdzināšanai.

7.1.2. Pieaicināt ekspertu jebkurā no piedāvājumu pārbaudes un novērtēšanas stadijām.

7.1.3. Jebkurā no piedāvājumu pārbaudes un izvērtēšanas stadijām pārtraukt izskatīt iepirkumam iesniegtos piedāvājumus, ja tie neatbilst Instrukcijā izvirzītajām prasībām.

7.1.4. Noraidīt visus iesniegtos piedāvājumus, ja tie neatbilst iepirkuma noteikumiem, neaptver visu pieprasīto preču apjomu utt.

7.1.5. Pieņemt lēmumu slēgt iepirkuma līgumu ar izraudzīto pretendentu.

7.1.6. Ja izraudzītais pretendents atsakās slēgt iepirkuma līgumu, izvēlēties nākamo piedāvājumu ar zemāko cenu. Ja arī nākamais izraudzītais pretendents atsakās slēgt iepirkuma līgumu, pieņemt lēmumu izbeigt iepirkumu neizvēloties nevienu piedāvājumu.

7.1.7. Ja iepirkumam nav iesniegti piedāvājumi vai iesniegtie piedāvājumi neatbilst Instrukcijā prasībām, pieņemt lēmumu izbeigt iepirkumu, neizvēloties nevienu piedāvājumu.

7.1.8. Normatīvajos aktos noteiktajā kārtībā labot aritmētiskās kļūdas pretendentu finanšu piedāvājumos.

7.1.9. Jebkurā brīdī pārtraukt iepirkuma procedūru, ja tam ir objektīvs pamatojums.

7.2. Iepirkuma komisijas pienākumi

7.2.1. Izstrādāt un apstiprināt iepirkuma dokumentus pirms iepirkuma procedūras izziņošanas.

7.2.2. Nodrošināt iepirkuma norisi un dokumentēšanu.

7.2.3. Nodrošināt pretendentu brīvu konkurenci, kā arī vienlīdzīgu un taisnīgu attieksmi pret tiem.

7.2.4. Pēc ieinteresēto personu pieprasījuma normatīvajos aktos noteiktajā kārtībā sniegt informāciju par instrukciju.

7.2.5. Vērtēt pretendentus un to iesniegtos piedāvājumus saskaņā ar Publisko iepirkumu likumu, citiem normatīvajiem aktiem un Instrukciju, noteikt uzvarētāju vai pieņemt lēmumu par iepirkuma izbeigšanu, neizvēloties nevienu piedāvājumu.

8. Pretendenta tiesības un pienākumi

9. Pretendenta tiesības:

9.1.1. Pretendentiem, kuri atbilst Instrukcijā pretendentiem noteiktajām prasībām, ir tiesības bez ierobežojumiem piedalīties iepirkumā uz vienādiem noteikumiem ar pārējiem piedāvājumu iesniegušajiem pretendentiem.

9.1.2. Apvienoties grupā ar citiem pretendentiem un iesniegt kopēju piedāvājumu.

9.1.3. Pretendentam ir tiesības laicīgi pirms piedāvājumu iesniegšanas gala termiņa, iesniedzot rakstveida pieprasījumu, saņemt iepirkuma komisijas paskaidrojumu (tiks publicēts Ludzas novada mājas lapā: www.ludza.lv) par iepirkuma procedūru. 

9.1.4. Pretendentam ir tiesības pie piedāvājuma iesniegšanas pieprasīt rakstveida apliecinājumu par piedāvājuma saņemšanu, kurā ir norādīts piedāvājuma saņemšanas datums, laiks, vieta un piedāvājuma saņēmējs. 

9.1.5. Pirms piedāvājumu iesniegšanas termiņa beigām grozīt vai atsaukt iesniegto piedāvājumu.

9.2.  Pretendenta pienākumi:

9.2.1. Piedaloties iepirkumā ievērot normatīvo aktu prasības.

9.2.2. Sagatavot piedāvājumus atbilstoši Instrukcijā noteiktajām prasībām.

9.2.3. Sniegt patiesu informāciju.

9.2.4. Iepirkuma komisijas noteiktajos termiņos iesniegt komisijai papildus informāciju, kas nepieciešama piedāvājumu noformējuma pārbaudei, pretendentu atlasei, piedāvājumu atbilstības pārbaudei, kā arī vērtēšanai.

10. INSTRUKCIJAS PIELIKUMI

1.  pielikums – Pieteikums dalībai iepirkumā.

2.  pielikums – Informācija par pretendentu.

3.  pielikums – Tehniskā specifikācija/Tehniskais piedāvājums.

4.  pielikums - Izstrādāto interaktīvo multimediju spēļu saraksts
5.  pielikums – Finanšu piedāvājums.

1. pielikums

Iepirkuma “Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm” ID Nr. LNP 2016/37 instrukcijai

PIETEIKUMS DALĪBAI IEPIRKUMĀ

2016. gada   ____. ______________
Iepirkumam: „Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm”,
ID Nr. LNP 2016/37
1. Mēs, apakšā parakstījušies, esam iepazinušies ar iepirkuma instrukciju un piekrītam visām iepirkuma instrukcijā izvirzītām prasībām un noteikumiem. 
2. Saskaņā ar iepirkuma instrukcijas prasībām piedāvājam izstrādāt, piegādāt un uzstādīt interaktīvu multimediju galdu ar spēlēm par summu:

	______________________________________________________________________________

( piedāvājuma cena bez PVN (EUR) vārdos un skaitļos)




3.  Ar šo mēs apstiprinām, ka mūsu piedāvājums ir spēkā 60 kalendārās dienas no iepirkuma instrukcijā noteiktā piedāvājumu iesniegšanas termiņa beigām, un var tikt akceptēts jebkurā laikā pirms tā spēkā esamības termiņa izbeigšanās.

3.1. visas piedāvājumā sniegtās ziņas ir patiesas.

___________________________________________________________

Uzņēmuma vadītāja vai pilnvarotās personas paraksts, tā atšifrējums              
 z.v.

                                                                                               2. pielikums

Iepirkuma “Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm” ID Nr. LNP 2016/37 instrukcijai

Informācija par pretendentu

Iepirkumam: „Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm”,
ID Nr. LNP 2016/37
	1.
	Nosaukums:

	2.
	Reģistrācijas numurs:

	3.
	Adrese:

	4.
	Kontaktpersona :

	5.
	Telefons:

	6.
	Fakss:

	7.
	E-pasts:

	8.
	Uzņēmuma darbības sfēra (īss apraksts):

	9.        
	Finanšu rekvizīti:

	Bankas nosaukums:
	

	Bankas adrese (tai skaitā pilsēta, valsts, pasta indekss)
	

	Bankas kods:
	

	Konta numurs:
	

	Pilnvarotā persona, kas būs tiesīga parakstīt līgumu
	


___________________________________________________________

Uzņēmuma vadītāja vai pilnvarotās personas paraksts, tā atšifrējums

        z.v.
  3. pielikums

Iepirkuma “Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm” ID Nr. LNP 2016/37 instrukcijai

TEHNISKĀS SPECIFIKĀCIJAS (TEHNISKAIS PIEDĀVĀJUMS)

Iepirkumam: „Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm” 

ID Nr. LNP 2016/37
Vispārīga informācija par projektu:

Ludzas Lielā Sinagoga ir senākā sinagoga Baltijā. Tā ir celta rabīna V. Altšulera laikā ap 1800.gadu un ir unikāls ziemeļaustrumu Eiropas ebreju kultūras piemineklis, kā arī tā ir iekļauta valsts kultūras pieminekļu sarakstā kā unikāls koka arhitektūras piemineklis.

Šobrīd Ludzas Lielajā Sinagogā notiek aktīvi restaurācijas darbi, pēc kuru pabeigšanas Sinagogā tiks izveidota Ludzas Novadpētniecības muzeja filiāle ar četrām ekspozīcijām. Vienā no ekspozīcijām tiks izvietots šī projekta ietvaros izstrādāts Interaktīvs multimediju galds ar skārienjutīgu ekrānu un programmatūru, kas ļaus sinagogas apmeklētājiem ar aizraujošu un interaktīvu multimediju spēļu palīdzību uzzināt vairāk par ebreju tradicionālajiem ēdieniem un to pagatavošanu, galda klāšanu, dažādu priekšmetu nozīmi un pielietojumu, lūgšanu tērpiem u.c. ebreju tradīcijām.
Stenda mērķauditorija:
1. Sinagogas apmeklētāji;
2. Vietējie tūristi;
3. Ārvalstu tūristi;
4. Austrumlatgales iedzīvotāji, ģimenes ar bērniem u.c.
	Nr.p.k.
	Tehniskā specifikācija
	Tehniskais piedāvājums 

(aizpilda Pretendents)

	1.
	Projekta uzdevumi:

Izstrādāt mūsdienīgu, interesantu un apmeklētājiem saistošu Interaktīvu multimediju galdu ar iebūvētu skārienjutīgu ekrānu un programmatūru vismaz 3 (trijās) valodās: latviešu, angļu un krievu, kā arī 7 (septiņas) spēles, kas aizraujošā un vienlaikus vienkāršā veidā pastāstīs apmeklētājiem vairāk par ebreju tradīcijām. 

Interaktīvā stenda izstrādes, piegādes un uzstādīšanas laiks ir 1 (viens) mēnesis no līguma noslēgšanas dienas (ieskaitot saskaņošanu ar pasūtītāju).
	

	2.
	Darba uzdevums:
Izstrādāt, piegādāt un uzstādīt koka galdu, kas vizuāli un pēc uzbūves atbilst autentiskam ebreju galdam, kurā iebūvēts 32 (trīsdesmit divu) collu skārienjutīgs ekrāns un mini dators. 

Izstrādāt un uzstādīt programmatūru, kas sastāv no sākuma skata ar valodas izvēlni, palīdzības (info) sadaļu, kā arī 7 (septiņām) spēlēm (divām no tām ietver divas spēles) ar skaistu un plūstošu dizainu:
1. Savieno pareizi – izvēloties šo sadaļu, parādās kustīgs, animēts zēns – Dāvids. Viņa acis kustas, viņš mirkšķina ar skropstām, pamāj ar roku, izstāsta nejaušu interesantu faktu, kā arī iepazīstina lietotāju ar spēles noteikumiem. Sākot spēli, ekrāna vidusdaļā parādās vairāki priekšmetu attēli, kam visapkārt izkaisīti šo priekšmetu nosaukumi. Lietotājam ar drag&drop tehnoloģijas palīdzību jānovieto priekšmeti pie to attiecīgajiem nosaukumiem. Pēc katras drag&drop funkcijas veikšanas Dāvids informē lietotāju par iznākumu, kā arī sniedz papildu informāciju par konkrēto priekšmetu. Veiksmīgi savienojot lielāko daļu priekšmetu ar to nosaukumiem, parādās smaidošs Dāvids un apsveic uzvarētāju. Savukārt, ja vairākums savienots nepareizi, Dāvids ir nedaudz noskumis un aicina lietotāju vēlreiz izspēlēt spēli. Dizains, attēli, animācijas veids un garums, kā arī citas detaļas jāsaskaņo un jāapstiprina ar Pasūtītāju.
2. Tests, kas atdzīvina gleznu - Izvēloties šo sadaļu, parādās tukšs gleznas rāmis, zem kura atrodas jautājums ar trīs atbilžu variantiem. Lietotājam par katru pareizo atbildi tiek atklāta daļa no gleznas - līdzīgi kā liekot puzli. Veiksmīgi aizpildot gleznu, uz ekrāna parādās Dāvids un piedāvā kopīgi noskatīties uzvarētāju salūtu - animētu salūtu ar smaidošu zēnu. Dizains, attēli, animācijas veids un garums, kā arī citas detaļas jāsaskaņo un jāapstiprina ar Pasūtītāju.
3. Pagatavo ebreju svētku ēdienus - sadalīts divās apakšadaļās (spēlēs):
3.1. Ebreju svētku maize Hala - izvēloties šo sadaļu, parādās kustīga, animēta ebreju meitenīte, kas iepazīstina ar spēles noteikumiem un pastāsta dažādus interesantus faktus par Halas pagatavošanu un tradīcijām. Sākot spēli, uz ekrāna tiek attēlots galds, kam blakus salikti dažādi produkti. Apmeklētājam jāizvēlas produkti, kas, viņaprāt, tiek izmantoti Halas pagatavošanā, un jāsavelk (ar drag&drop) uz galda. Lietotājs pēc visu produktu novietošanas uz galda var spiest pogu "Pagatavot" un noskatīties animāciju vai video instrukciju, kurā tiek parādīts, kā notiek Halas pagatavošana. Spēles beigās uz ekrāna parādās kustīgs, animēts tēls, kurš omulīgi glāsta savu vēderu. Dizains, produktu veids un daudzums, animācijas garums un tehnoloģija, kā arī citas detaļas jāsaskaņo un jāapstiprina ar Pasūtītāju.

3.2. Ebreju svētku zupa Jagne – līdzīgi kā iepriekšējā spēlē, izvēloties šo sadaļu, parādās ebreju meitenīte un pastāsta spēles noteikumus un dažādus faktus par Jagnes pagatavošanu. Sākot spēli, uz ekrāna tiek attēlots galds, kuram blakus salikti dažādi produkti. Apmeklētājam jāizvēlas produkti, kas, viņaprāt, tiek izmantoti Jagnes pagatavošanā, un jāsavelk (ar drag&drop) uz galda virsmas. Lietotājs, pēc visu produktu novietošanas uz galda, var spiest pogu "Pagatavot" un noskatīties animāciju vai video instrukciju, kurā parādīts, kā notiek Jagnes pagatavošana. Spēles beigās uz ekrāna parādās kustīgs, animēts tēls, kurš omulīgi glāsta savu vēderu. Dizains, produktu veids un daudzums, animācijas garums un tehnoloģija, kā arī citas detaļas jāsaskaņo un jāapstiprina ar Pasūtītāju.

4. Uzklāj ebreju svētku galdu - sadalīts divās apakšsadaļās (spēlēs):

4.1. Roš Hašana - atverot šo sadaļu, parādās informatīvs pop-up logs, kurā ir pastāstīts vairāk par Roš Hašana tradīcijām. Sākot spēli, tiek attēlots tukšs galds ar dažādiem ebreju tradicionālo ēdienu attēliem ap to. Spēles ietvaros lietotājam no visiem dotajiem ēdieniem ir jāatpazīst tieši Roš Hašana tradicionālie ēdieni un tie jānovieto uz galda (ar drag&drop). Pēc katra ēdiena novietošanas uz galda, parādās pop-up logs, kas pastāsta vairāk par izvēlēto ēdienu. Dizains, ēdienu veids un daudzums, ēdienu novietošanas animācijas garums un tehnoloģija, kā arī citas detaļas jāsaskaņo un jāapstiprina ar Pasūtītāju.

4.2. Pesahs – atverot šo sadaļu, parādās informatīvs pop-up logs, kurā ir pastāstīts vairāk par Pesaha tradīcijām. Sākot spēli, tiek attēlot tukšs galds ar dažādiem ebreju tradicionālo ēdienu attēliem ap to. Spēles ietvaros lietotājam no visiem dotajiem ēdieniem ir jāatpazīst tieši Pesaha tradicionālie ēdieni un tie jānovieto uz galda (ar drag&drop). Pēc katra ēdiena novietošanas uz galda parādās pop-up logs, kas pastāsta vairāk par izvēlēto ēdienu. Dizains, ēdienu veids un daudzums, ēdienu novietošanas animācijas garums un tehnoloģija, kā arī citas detaļas jāsaskaņo un jāapstiprina ar Pasūtītāju.

5. Ietērp lūgšanu drēbēs - atverot šo sadaļu, parādās informatīvs pop-up logs, kurā ir pastāstīts vairāk par ebreju vīriešu lūgšanu tradīcijām, drēbēm un priekšmetiem. Sākot spēli, uz ekrāna parādās dažādi apģērbi, tostarp arī tradicionālie ebreju lūgšanu priekšmeti. Lietotājam pareizā secībā jānovieto (ar drag&drop) pareizie apģērba gabali un priekšmeti uz ebreju vīrieša, kurš attēlots ekrānā. Pēc katra priekšmeta izvēles parādās pop-up informācijas logs, kurā pastāstīts vairāk par izvēlētā priekšmeta nozīmi. Pareizi izpildot uzdevumu, tiek parādīts attēls ar ebreju vīrieti lūgšanu apģērbā. Dizains, apģērba un priekšmetu veids un daudzums, apģērbu un priekšmetu novietošanas animācijas garums un tehnoloģija, kā arī citas detaļas jāsaskaņo un jāapstiprina ar Pasūtītāju.

6. Atrodi paslēptos priekšmetus - atverot šo sadaļu, parādās informatīvs pop-up logs, kurā ir izklāstīti spēles noteikumi un uzdevumi. Sākot spēli, uz ekrāna parādās attēls, kurā paslēpti dažādi augi un dzīvnieki, kuriem ir tradicionāla nozīme saskaņā ar ebreju tradīcijām. Atrodot kādu no paslēptajiem simboliem, parādās pop-up logs, kas pastāsta vairāk par to nozīmi. Dizains, attēls, dzīvnieku un augu veidi, to atrašanas animācijas garums un tehnoloģija, kā arī citas detaļas jāsaskaņo un jāapstiprina ar Pasūtītāju.

7. Saliec puzli – atverot šo sadaļu, lietotājam tiek piedāvāts izvēlēties puzles sarežģītību (kauliņu skaitu) ar vismaz 3 grūtības pakāpēm un attēlu. Sākot spēli, uz ekrāna parādās puzles gabaliņi un rāmis, kurā jāsavieno puzles gabaliņi. Dizains, attēli, puzles gabaliņu veidi, to pārvietošanas un savienošanas animācijas garums un tehnoloģija, kā arī citas detaļas jāsaskaņo un jāapstiprina ar Pasūtītāju.
	

	3.
	Stenda dizains:
Interaktīvajam galdam jāatbild autentiskam ebreju galdam, un tā dizains un tehniskie rasējumi jāsaskaņo ar Pasūtītāju. 

Interaktīvajam galdam obligāti jābūt auksti spiestas lineļļas krāsā - S456 pēc Tikkurila Symphony interior 720. Galdam jābūt pielāgotam un noturētam, lai tas iegūtu "vēsturisku" izskatu, bet vienlaikus būtu izturīgs pret skrāpējumiem un nobružāšanos. Galdam nedrīkst būt asas malas, asi izliekumi, kas var traumēt sinagogas apmeklētājus. Tam jābūt viegli pārvietojamam, vizuāli pievilcīgam un ērti lietojamam.
Stenda programmatūras dizainam ir jābūt saderīgam ar sinagogas iekārtojumu, tās kopīgo tēmu un krāsām. Visiem dizaina, animētajiem un citiem elementiem jābūt mūsdienīgiem, plūstošiem, intuitīvi un vienkārši saprotamiem un uztveramiem.
Jāparedz, ka dizains un dažādi tā elementi var tikt mainīti un pielāgoti saskaņošanas procesa laikā pēc līguma noslēgšanas.

Oriģinālkodam jābūt iesniegtam ar saprotamiem komentāriem angļu valodā, un jābūt iespējai to papildināt un labot.

Oriģinālkods jāiesniedz digitālā formātā. Ja, veidojot programmatūru, tiek izmantoti kādi īpaši uzbūves procesi, tie ir jādokumentē un jāiesniedz kopā ar oriģinālkodu.

Kopā ar oriģinālkodu jāiesniedz arī vizuālā noformējuma izejas faili.
	

	4.
	Tehniskās prasības:
1. Skaits: 1 gab.

2. Tips: iekštelpu.

3. Stenda korpusa materiāls: koks krāsots ar auksti spiestas lineļļas krāsu S456 pēc Tikkurila Symphony interior 720.

4. Stenda korpusa (galda) aptuvenie izmēri (izmēri jāsaskaņo ar pasūtītāju).

a. Virsma 550x850mm.

b. Dziļums 150mm.

c. Augstums 950 mm.

5. Cietais disks: 60GB SSD vai labāks ar iespēju palielināt.

6. Operatīvā atmiņa: 4GB DDR RAM vai labāks ar iespēju palielināt.

7. Procesors: Divkodolu procesors ar 3200 "CPU Mark" (http://www.cpubenchmark.net/) vai labāks.

8. Ekrāns: 80 cm pa diagonāli vai lielāks Full HD LCD skārienjūtīgs ekrāns ar vismaz diviem pieskāriena punktiem. Ekrāna spilgtums ne mazāks kā 350 nit. Ekrānam jābūt ar iebūvētu skārienjūtīgu ekrāna funkciju, bez papildus skārienjūtīga rāmja.

9. Ekrāna novietojums stenda korpusā: horizontāli, jeb landscape formā.

10. Ekrāna proporcija: 16:9 vai lielāka.

11. Ekrāna izšķirtspēja: 1920x1080 vai lielāka.

12. Pieskāriena punkti: 2 vai vairāk.

13. Darba drošība: stendam jābūt aprīkotam ar īssavienojumu un pārsprieguma aizsardzības iekārtām.

14. Garantija fiziskajām komponentēm: ražotāja noteiktā garantija.

15. Garantija programmatūrai: 24 (divdesmit četri) mēneši.

16. Garantijas apkope: pretendents novērš Stenda programmatūras defektus 5 (piecu) darba dienu laikā no Pasūtītāja attiecīgā pieteikuma saņemšanas;

Pretendents novērš Interaktīvā stenda bojājumus vai trūkumus, kas saistīti ar citu ražotāju precēm, atbilstoši ražotāja noteiktajam termiņam un kārtībai;
Pretendents nodrošina Interaktīvā stenda ražotāja telefonisku atbalstu latviešu valodā darba dienās no plkst. 9:00-17:00.
17. Visām stenda komponentēm, vadiem u.tml. ierīcēm jābūt paslēptām, lai apmeklētāji nevarētu patvaļīgi tās aizskart, atvienot vai savainoties ar tām.

	

	5.
	Uzturēšana:
1. Piegādātājam jānodrošina programmatūras uzturēšana vismaz 24 (divdesmit četri) mēneši no stenda nodošanas, piegādes un uzstādīšanas dienas.

2. Piegādātājam jānodrošina komponenšu uzturēšana vismaz 24 (divdesmit četrus) mēnešus no stenda nodošanas, piegādes un uzstādīšanas dienas.

3. Pēc 24 (divdesmit četriem) mēnešiem par turpmāku programmatūras uzturēšanu un tās izmaksām puses vienojas atsevišķi. 
4. Pēc 24 (divdesmit četriem) mēnešiem par turpmāku Interaktīvā stenda komponenšu uzturēšanu un izmaksām puses vienojas atsevišķi.
	


Ar šo tiek apstiprināts un garantēts sniegto ziņu patiesums un precizitāte.
__________________________________________________________

Uzņēmuma vadītāja vai pilnvarotās personas paraksts, tā atšifrējums

        z.v.

4. pielikums

Iepirkuma “Interaktīvs multimediju galds ar 

spēlēm” ID Nr. LNP 2016/37 instrukcijai
Iepirkumam: „Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm” 

ID Nr. LNP 2016/37
IZSTRĀDĀTO INTERAKTĪVO MULTIMEDIJU SPĒĻU SARAKSTS

	Nr.

p.k.
	Pasūtītājs

(nosaukums, reģistrācijas numurs, adrese, kontaktpersona, tālruņa numurs)
	Līguma darbības

ilgums (no... līdz)


	Līguma nosaukums (darbu apraksts, paredzēto darbu veidi, to raksturlielumi)
	Līguma izmaksas bez PVN (EUR)
	Pašu spēkiem sniegto pakalpojumu apjoms 

(% no izstrādes izmaksām

bez PVN)

	1.
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	

	…..
	
	
	
	
	


              Z.v.

___________________________________________________________
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 5. pielikums

Iepirkuma “Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm” ID Nr. LNP 2016/37 instrukcijai

FINANŠU  PIEDĀVĀJUMS

Iepirkumam: „Interaktīvs multimediju galds ar spēlēm” 

ID Nr. LNP 2016/37
2016. gada ___.__________.

Mēs,_____________________________________________________________

(pretendenta nosaukums, reģ. Nr.)
atbilstoši iepirkuma instrukcijai mēs piedāvājam veikt interaktīvā multimediju galda ar spēlēm izgatavošanu, piegādi un uzstādīšanu, par sekojošām cenām:
	Nr.

p.k.
	Preces nosaukums


	Vienību daudzums

( gab. )
	Cena bez PVN par vienu vienību

EUR
	Cena bez PVN par visu apjomu

EUR

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Kopā bez PVN
	

	PVN 21%
	

	Kopā ar PVN
	


       
           Piedāvājumā norādītās vienības cenas ir spēkā visā līguma darbības laikā, neatkarīgi no pasūtītāja pasūtījuma apjoma vienā piegādes reizē.

    Cenā iekļauti visi Valsts noteiktie nodokļu maksājumi un izdevumi par preces piegādi.

___________________________________________________________

Uzņēmuma vadītāja vai pilnvarotās personas paraksts, tā atšifrējums

        z.v.
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