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Co-funded by
HILCIIcy the European Union

Latvia - Lithuania

STEAM IZGLITOJOSAS AKTIVITATES APRAKSTS
“UZLIMJU NUMURU SASKANOSANA”

Teéma "Atrodi un pielime skaitli!"
Ilgums 60 min.
Anotacija Izglitojosa aktivitate rosina dalibniekus aktivi iepazit biblioteku un atklat

grématas, macoties spélé un sadarbojoties. Dalibnieki péc kartitées
otajiem gramatu aprakstiem biblioteka meklé gramatas pasléptas
uzlimes un, atrodot pareizo atbildi, uz magneétiskas tafeles uzraksta vai
pielimé gramatas nosaukumu. Spéle notiek paros, un uzvar komanda, kas

leguvusi visvairak punktu. Aktivitaté integreti STEAM principi; ta
veicina kritisko domasanu, radoSumu, verigumu un interesi par literataru.

STEAM izglitibas sasniegumu jomas un attistamas prasmes

S (dabaszinatnes)

Dalibnieki:

* iepazist bibliotekas vidi un taja esoSos objektus;

* uzdod jautajumus un meklé celonsakaribas ("Kapéc S1 gramata atbilst
aprakstam?");

* izmanto novéroSanas un salidzinasanas prasmes, analizéjot gramatu
aprakstus un saturu.

T (tehnologijas)

Dalibnieki: ‘

* izmanto tehnologiskos rikus (magnétisko tafeli, QR kodus, bibliotekas
kataloguf(;

« izprot, ka tehnologijas palidz organizet un sistematizet informaciju;

» atbildigi izmanto tehnologijas macibu merku sasniegSanai.

E (inZenierzinatnes)

Dalibnieki:

» izstrada ricibas planu, lai efektivi atrastu uzlimes un gramatas;

* risina radusas problémas (pieméram, neprecizu aprakstu vai griiti
atrodamu vietu gadijuma);

* kopa ar komandas biedriem izstrada spéles stratégiju un pienem
lemumus.

A (maksla, citi
macibu
priekSmeti)

Dalibnieki:

* péc savam idejam veido uzlimes, simbolus vai gramatzimes;

» estétiski noformé atrastas gramatas nosaukumu uz magnétiskas tafeles;
* radoSi pauZ emocijas un iespaidus (ziméjuma, stasta, saruna).

M (matematika)

Dalibnieki:
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« saskaita iegiitos punktus un salidzina komandu rezultatus;

« izprot secibu un kartibu (uzdevumu numeraciju, punktu sistémuy);

* izmanto logisko domasanu un analizi, sasaistot aprakstus ar pareizajam
atbildem.

Dalibnieku
kompetencu

attistiba

(pasvitrot kompetenci
un tas

komponentu vai
komponentus)

Aktivitates merkis

Komunikacijas kompetence (véstijuma veidoSana, véstijuma nodosana un
komunikativa mijiedarbiba, véstijuma analize un interpretacija)

Kultiiras kompetence (kultiiras izpratne, kulttiras izpausme, kulttiras apzinasanas)

RadoSuma kompetence (izpéte, ideju radiSana, radiSana, izvértéSana un refleksija)

Kognitiva kompetence (priekSmeta zinasanas un prasmes, kritiska domasana,
problému risinaSana, maciSanas macities)

Sociala, emocionala un veseliga dzivesveida kompetence
(pasSapzinasanas un paskontroles Frasmes, empatija, sociala izpratne un
pozitivu attiecibu veidoSana, atbildiga lemumu pienemsana un riciba,
izvertejot sekas, riipes par veselibu)

Rosinat bérnu un jaunieSu interesi par gramatam un biblioteku, attistit
prasmi pétit, radosi un logiski domat, ka arT izmantot STEAM principus
informacijas mekléSana, analizéSana un organizéSana, macoties spélé un
sadarbojoties.

Darbibas uzdevumi

1. A}(tistit dalibnieku prasmi atpazit un atrast biblioteka gramatas péc
apraksta.

21.)Attistit logisko un kritisko domasanu, mekl&jot sakaribas starp
noradém un gramatam.

3. Veicinat prasmi izmantot tehnologiskos rikus informacijas meklésanai
un rezultatu fiksesSanai.

4. Attistit radoSumu, veidojot gramatu simbolus, uzlimes vai to
noforméjumu uz tafeles.

5. Stiprinat sadarbibas, komunikacijas un komandas darba prasmes.

Darbibas metodes

Pétnieciba, problémas balstita maciSanas, radosa izpausme, spéliskoSana, diskusija un
refleksija.

Darbibas stratégijas

Aktivas macisanas, problemu risinaSanas un sadarbibas stratégijas.

Darbibas Iidzekli un
aprikojums

Uzlimes - ar skaitliem, simboliem vai attéliem, kas apzimé konkrétas
gramatas.

Uzdevumu kartites - ar gramatu aprakstiem, noradém vai jautajumiem
dalibniekiem.

Magnétiska tafele vai plakats - gramatu nosaukumu rakstiSanai vai
pielimeésSanai un rezultatu atzimesanai.

Rakstampiederumi - markieri, pildspalvas, limlapinas.

PlanSetdatori vai viedtalruni QR kodu skenésanai.

Dators rezultatu prezentésanai.

Bibliotekas gramatas - markeétas ar uzlimem, kas atbilst uzdevumu kartitém.
Dekoracijas vai spéles piederumi - krasaini magnéti, punktu Zetoni,
simboliskas balvas.

Papildu Iidzekli, kas
nepiecieSami
aktivitates
istenoSanai

Balvas - simboliskas uzlimes, nozimites vai pateicibas kartites uzvaretajiem.
Taimeris vai pulkstena lietotne uzdevuma laika kontrolei.

Krasaini markésanas Iidzekli - magnéti, [impunkti, tafeles markieri rezultatu
atzimeéSanai.

Refleksijas lapas - dalibnieku iespaidiem vai Tsam paSvértéjumam aktivitates
nosleguma.
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Posmi

Izglitotaja darbibas Dalibnieku darbibas

Pirms aktivitates

1. Sagatavo bibliotekas telpu spélei. Izvélas vietas, kur attiecigajas
gramatas tiks pasléptas sagatavotas uzlimes.

2. Izveido spéles struktiiru. Sagatavo magnétisko vai interaktivo tafeli ar
vietam, kur pielimeét vai ierakstit komandu punktus un gramatu
nosaukumus.

3. Sagatavo uzdevumu kartites. Uz katras kartites uzraksta gramatas
aprakstu vai noradi, péc kuras dalibnieki meklés ar uzlimi markéto
gramatu. DaZzam uzlimem var pievienot QR kodu ar saiti uz 1su video vai
jautajumu par gramatu.

4. Sadala dalibniekus paros. Sagatavo nepiecieSamas kartites un
nodroSina, ka katrs paris sak ar atSkirigu uzdevumu.

5. Nosaka punktu skaitiSanas sistemu un sagatavo balvas. Par katru
pareizi atrastu gramatu pieskir vienu punktu; papildu punktus var pieskirt
par radoSumu vai atrumu.

6. Parbauda spéles norisi. Izstaiga biblioteku, parliecinoties, ka uzlimes ir
saskatamas, norades - skaidras un spéles marsruts - logisks un izpildams.

Ievads, dalibnieku
motivésana, pieredzes
izzinasana un
aktivitates

merku parrunasana
(15 min.)

Sagaida dalibniekus un rada _ Klausas un iesaistas saruna:
draudzigu, iesaistoSu gaisotni. Isi » atbild uz jautajumiem par savu
iepazistina ar aktivitati: lasiSanas pieredzi, bibliotekas
» paskaidro, ka notiks spéle, kura apmekléjumiem un gramatu
bus jamekle biblioteka pasléeptas iepaziSanu;
uzlimes un péc aprakstiem jaatrod | ¢ stasta, kadas gramatas viniem
gramatas; patik un ko ir lasijusi vai par ko
* motiveé dalibniekus, uzsverot, ka ta | dzirdejusi;
nav tikai spéle, bet ar aizraujoss * iepazistas ar aktivitates merkiem;
veids, ka iepazit gramatas, attistit * uzzina, ka spélé pec noradem biis
verigumu un sadarboties; jamekle gramatas un jasadarbojas
* aicina iejusties "gramatu omanda;
detektivu" vai "dargumu meklétaju” | ¢ saprot, ka aktivitates merkis ir
loma; iepazit gramatas, attistit verigumu
* noskaidro dalibnieku iepriekSéjo | un patikami pavadit laiku;
Eieredzi, jautajot: "Kurs no jums * péc izglitotaja noradijumiem

ieZi apmeklé biblioteku?", "Vai izveido parus (vai nelielas grupas);
esat kadreiz meklejuSi gramatu péc | * noklausas noteikumus;
tas apraksta?", "Kas jums palidz * uzzina, ka tiks skaititi punkti, ka
izveleties, ko lasit?" meklét gramatas un ko darit,
Uzklausa vairakas atbildes un rosina | atrodot uzlimi. Iejiitas spéles
iesaistities ikvienu. Parruna noskana - kliist par "gramatu
uzdevumu: paskaidro, ka spéles medniekiem".

merkis ir pec noradem atrast ar
uzlimém markétas gramatas un
ierakstit to nosaukumus uz
magnétiskas tafeles.
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* Demonstré, ka meklét gramatas
bibliotékas elektroniskaja kataloga.
Iepazistina ar spéeles noteikumiem
un punktu skaitiSanas sistemu:

* strada paros vai nelielas
komandas;

* par katru pareizi atrastu gramatu
komanda sanem vienu punktu;

+ uzvar komanda, kas ieguvusi
visvairak punktu.

Praktiska darbiba -
eksperimentéSana
(30 min.)

Atgadina speles noteikumus un
unktu skaitiSanas sistému. Izsniedz
omandam (pariem) uzdevumu

kartites ar gramatu aprakstiem vai

noradem. Vero un koordiné
procesu. Mudina dalibniekus
patstavigi meklét biblioteka
pasléptas uzlimes. Vajadzibas
gadi%'umé palidz ar jautajumiem vai
papildu noradém, pieméram: "Vai St
gramata varétu bt spele?",

"Paskatieties nodala, kur ir daudz

pasaku gramatu.” NodroSina droSibu

un kartibu; seko, lai dalibnieki
saudzigi izturétos pret gramatam un
bibliotekas aprikojumu, uzturot
rotaligu, bet disciplinétu gaisotni.

Fikse rezultatus: kad komanda atrod

gramatu, atzime tas punktus tabula

vai uz magnetiskas tafeles. Veicina
visas komandas iesaisti un uztur
speles tempu. Motive un iedroSina,
uzteic verigumu, atrumu un
sadarbibu. Rosina neatlaidibu,
atgadinot, ka svarigakais ir
piedalities un iepazit gramatas.

Strada paros vai nelielas grupas.
Sanem uzdevuma kartiti ar
gramatu aprakstiem. Kopigi
parruna, kuras gramatas varétu
atbilst aprakstam. Aktivi mekle
uzlimes biblioteka: parvietojas pa
telpu, mekléf' ot uz gramatam
pasléeptas uzlimes, salidzina

ramatas vaku, nosaukumu un

artité doto aprakstu. Vajadzibas
gadijuma izmanto bibliotekas
elektronisko katalogu un internetu.
Eksperimenté ar noradem, doma
logiski un radosi, izméginot
dazadas iesp€jas. Ja viena gramata
neatbilst, meklé citu, macoties
meéginajumu un kladu cela. Péc
pareizas atbildes atraSanas
atgriezas pie tafeles un savas
komandas lauka uzraksta vai
pielime atrastas gramatas
nosaukumu. Seko lidzi savas un
citu komandu gaitai. Priecajas par
atklajumiem, parruna atrasto un to,
kas vél jaatrod. Palidz cits citam
un sadarbojas.

Aktivitates rezultatu
prezentésana
(15 min.)

Aptur spéli un aicina dalibniekus

sapulcéties pie magnétiskas tafeles.

Pazino, ka pienacis laiks apkopot

rezultatus. Kopa ar dalibniekiem
arskata tafeli un rezultatu
opsavilkumu.

Sapulcéjas pie tafeles. Apliiko gala
rezultatus un klausas izglitotaju.
Prezenté savus atradumus. Katrs
paris vai grupa 1si pastasta par
atrastajam gramatam un to, kas
tajas iepatikas.
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Nolasa vai parruna, cik punktu
ieguvusi katra komanda. Aicina
komandas paradit atrastas gramatas.
Rosina dalibniekus 1si dalities
iespaidos un jauta: "KurS uzdevums
bija visvieglakais?", "Kura gramata
jus ieintereséja visvairak?", "Kas
palidzeja atrak atrast atbildes?"
Pazino uzvarétajus un komandai ar
lielako punktu skaitu pasniedz
balvas vai simboliskas uzlimes.
Uzsver, ka svarigakais bija
sadarboties, domat un atklat
gramatas. Pariet pie kopsavilkuma
un refleksijas. Pateicas visiem par
dalibu un sagatavo dalibniekus
aktivitates parrunasanai.

Piedalas diskusija. Atbild uz
izglitotaja jautajumiem un stasta,
kas Skita visinteresantakais vai
negaiditakais. Priecajas par
sasniegto, apsveic uzvaréetajus un
kopigi noverte spéles rezultatu un
pieredzi.

Refleksija
(10 min.)

Rada mierigu, refleksijai piemérotu
gaisotni. Aicina dalibniekus
apsesties apli vai pie galda un uz
bridi apdomat aktivitaté piedzivoto
un atklato. Uzdod atvertus,
domasanu rosinosSus jautajumus:

« "Kas jums Sodien patika
visvairak?"

+ "Kas bija visgrutakais?"

* "Ko jaunu uzzinajat par gramatam
vai biblioteku?"

* "Ka jums patika stradat pari?"

* "Ko nakamreiz daritu citadi?"
Apkopo dalibnieku atbildes un
uzsver, ka ikviens atklajums ir
Vertigs, pat ja neizdevas atrast visas
gramatas. Pateicas visiem par dalibu
un uzteic aizrautibu, radoSumu un
komandas darbu. Izcel aktivitates
stipras puses (pieméram: "Js loti
labi pamanijat detalas", "Jus atri
sasaistijat aprakstu ar gramatu").
Pasniedz simboliskas balvas.

Pardoma, kas patika, ko iemacijas
un ka izdevas sadarboties. Atbi{d
uz izglitotaja jautajumiem, dalas
pieredze, atzinas un emocijas.
Nosauc interesantako vai atmina
palikusako gramatu. Apsveic
uzvarétajus un priecajas par kopgjo
rezultatu. Saprot, ka bibliotéka ir
ne tikai gramatu glabasanas vieta,
bet ar1 aizraujoSu atklajumu telpa.
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Atsauces

Sasniegumu Formativa vertéSana notiek visas aktivitates laika, nepartraukti vérojot

vértéSana un dalibnieku iesaisti, centibu, radoSumu un sadarbibu. Izglitotajs verte

pasvertejums nevis gala rezultatu, bet paSu maciSanas procesu - ka dalibnieki mekle
risinajumus, dalas idejas, pienem lémumus paros vai grupas, reagé uz
izaicinajumiem un vai Spéj no tiem macities.

Ieteikumi Ja dalibnieki uzdevumu izpilda atri, aktivitati var papildinat ar gramatzimes

izgatavoSanu no otrreiz izmantojamiem materialiem.

DeSukaite, L., & Ilgiiné-Martinéliené, R. (2024). Naratyvinio Zaidimo
taikymas 2 klasés matematikos pamokose, stiprinant mokiniy mokymosi
motyvacija. Social Education/Socialinis Ugdymas, 61(1).

Usovaité, A. (2020). Mokomieji Zaidimai ir motyvacija mokymosi
procese. IS InZineriné ir kompiuteriné grafika: konferencijos praneSimy
medZiaga, 16-21. .

Meskauskaité, A. PIRMOS KLASES MOKINIU SOCIALINIS IR
EMOCINIS UGDYMAS, TAIKANT ZAIDIMU METODA.
Girdzijauskiené, R., & Smitiené, G. (2020). Meny integravimas
igyvendinant STEAM projektus: pradiniy klasiy mokytojy patirtis.
Gamtamokslinis ugdymas, 17(2), 74-84.

Mockaityté-Rasteniené, O. (2022). Pradiniy klasiy mokiniy matematinio
samprotavimo mokymosi sistema (promocijas darbs).

Ieteicamie lidzekli

Magnetic Number Flash Cards. Sk.:
https://www.amazon.com/Attractivia-Magnetic-Number-Flash-Cards/dp/
B076M58QZ2?th=1

Macibu kartites "SPALVOS IR FORMOS". Sk.:
https://www.minibook.lt/products/spalvu-korteles?srsltid=AfmB0O0080K
il9wdNuEf4_007Ecz0xH6UjOciolB1Ax6UW2VZys9hn9zp
https://www.flaticon.com/search?word=water

Ieteicamas gramatas
uzdevuma veiksSanai

DeSimt negriuky / Agata Kristi. - Vilnius : Zidinys, [1992]. - 160 p. -
(Agata ; nr. 2). - UDK821.111-312.4 .

Keturi Ziemos véjai : pasaka / Algimantas Cekuolis. - Vilnius : Alma
littera, 2013. - 70, [2] p. - ISBN 978-609-01-0872-7. - UDK
821.172-93-34

Mazylis ir Karlsonas, kuris gyvena ant stogo : [apysakos] / Astrid
Lindgren. - 5-asis leid. - Vilnius : Garnelis, [2012{ - 466, [2] p. - ISBN
978-9986-9205-8-8. - UDK 821.113.6-93.

Pepé Ilgakojineé : [apysaka] / Astrid Lindgren. - 4-asis patais. leid. -
Vilnius : Garnelis, [2019]. - 293, [2] p. - ISBN 978-9955-883-61-6. -
UDK 821.113.6-93-31

Penketukas lobiy saloje ; Ir vél nepaprasti nuotykiai ; Sékmingas
pabégimas : [apysakos] / Enid Blyton. - 2-asis patais. leid. - Vilnius :
Garnelis, [2020]. - 374, [2] p. - (Sauniojo penketuko nuotykiai ; 1). -
ISBN 978-9955-883-66-1. - UDK 821.111-93-31

Septyni pasaulio stebuklai / Hans Reichardt. - [Vilnius] : Misy knyga,
[2004]. - 48 p. - (Kas yra kas ; 1). - ISBN 9955-573-94-5. - UDK
94(3):087.5



https://www.amazon.com/Attractivia-Magnetic-Number-Flash-Cards/dp/B076M58QZ2?th=1
https://www.amazon.com/Attractivia-Magnetic-Number-Flash-Cards/dp/B076M58QZ2?th=1
https://www.minibook.lt/products/spalvu-korteles?srsltid=AfmBOoo80KiI9wdNuEf4_o07Ecz0xH6Uj0ciolB1Ax6UW2VZys9hn9zp
https://www.minibook.lt/products/spalvu-korteles?srsltid=AfmBOoo80KiI9wdNuEf4_o07Ecz0xH6Uj0ciolB1Ax6UW2VZys9hn9zp
https://www.minibook.lt/products/spalvu-korteles?srsltid=AfmBOoo80KiI9wdNuEf4_o07Ecz0xH6Uj0ciolB1Ax6UW2VZys9hn9zp
https://www.flaticon.com/search?word=water
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Bardugo, Leigh. SeSetas varny. Vilnius : Alma littera, 2024. ISBN
978-609-016-264-

Lietuviy liaudies pasaka. Devyni broliai ir jy sesuo Elenyté. Vilnius :
Kronta, 2006. ISBN 978-9955-595-564.

Snieguolé ir septyni nyksStukai. GraZiausiy pasaky kolekcija. Vilnius :
Egmont Lietuva, 2019. ISBN 978-609-050-368.

Trys parSiukai / [paraSé ir nupiesé Juan Lopez Ramon. - [Vilnius] : Trys
nykStukai, [2012]. - [63] p. - ISBN 978-9955-07-380-2. - UDK
821-93-34
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Numurs

Gramatas nosaukums

UZDEVUMS: “ATKLAJUMU SPELE BIBLIOTEKA”

Autors

Uzdevums dalibniekam

Astrida Lindgrene
"Pepija Garzeke"

Atrodi gramatu par
neparastu meiteni ar
atskirigam zekem, kuras
nosaukuma ir divi
vardi.

Astrida Lindgrene
"Bralitis un Karlsons, kas
dzivo uz jumta"

Atrodi gramatu par
lidojoSu virinu, kura
draugu sauc Bralitis un
kuras nosaukuma ir
septini vardi.

Tautas pasaka
"Tris siventini"

Atrodi pasaku, kuras
nosaukuma ir skaitlis
tris.

Algimants Cekuolis
"Cetri ziemas véji"

Atrodi A. Cekuola
gramatu, kuras
nosaukuma ir skaitlis
cetri.

Enida Blaitona
"Slavenais piecnieks
Dargumu sala. Vel citi
neparasti piedzivojumi.
Veiksmiga bégsana."

Atrodi gramatu, kuras
nosaukuma ir skaitlis
pieci.
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6 Li Bardugo Atrodi gramatu, kuras
"Varnu seSinieks" nosaukuma ir skaitlis
sesi.
7 Kas ir kas. Septini Atrodi gramatu, kuras
pasaules brinumi. nosaukuma ir skaitlis
septini.
8 Pasaka "Sniegbaltite un Atrodi gramatu, kuras
septini rukisi” nosaukuma mineéti
septini rukisi.
9 LietuvieSu tautas Atrodi gramatu, kuras
asaka nosaukuma mineéti
"Devini brali un vinu devini brali.
masa Elenite"
10 A. Kristi . Atrodi gramatu, kuras
"Desmit mazie négeréni nosaukuma ir skaitlis
dodas celojuma” desmit.
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Co-funded by
the European Union

HilteIrey

Latvia - Lithuania

STEAM IZGLITOJOSAS AKTIVITATES APRAKSTS
“ORIGAMI UN MATEMATIKAS PRINCIPI”

Tema Origami un matematikas principi
Ilgums 60 min.
Aneotacija Praktiskas aktivitates laika dalibnieki padzilinati iepazist matematiskos

jédzienus un geometriskos principus, attista stko motoriku un
radoSumu. Katrs dalibnieks origami tehnika izveido paSa izvéléta
dzivnieka figiiru, bet aktivitates nosléguma visi kopa izveido kopigu
kompoziciju - "Zoologisko darzu".

Sasniegumu jomas un sagaidamie rezultati

S (dabaszinatnes) Dalibnieki péta dzivnieku daudzveidibu un to dzives vidi, sasaistot

radoSo darbu ar dabas pasauli:

* nosauc dazadus dzivniekus un to dzives vietas;

» paskaidro, ka dzivniekiem nepiecieSami piemeéroti apstakli (bariba,

udens, patverums);

l-(atpazist dzivnieku Iidzibas un atSkiribas péc kermena formas vai
rasas.

T (tehnologijas) Dalibnieki izmanto papira lociSanas panémienus, rikus un vizualas
instrukcijas:

* izvéelas modelim atbilstoSu papira veidu un izmeéru;

* seko demonstrétajiem soliem un strada riipigi;

* izmanto Itmi vai I]Imlenti konstrukcijas nostiprinasanai un darba
izvietoSanai.

E (inZenierzinatnes) Dalibnieki veido origami dzivniekus, izmantojot konstrukcijas
principus un méginajumu un klidu metodi:

* loka papiru noteikta darbibu seciba, lai iegiitu vélamo formu;

» véro rezultatu un korigé darbibas, lai uzlabotu konstrukciju;

« ieklauj savu izveidoto darbu kopgja "Zoologiska darza" kompozicija.

A (maksla, citi macibu | Dalibnieki radoSi noformeé origami figtiras un pauz savu estétisko
priekSmeti) redzejumu:

* izmanto krasas, rakstus un detalas dzivnieku rotasanai;

* izdoma dzivniekiem stastus vai lomas kopigajai izstadei;

« ievero estétisku kartibu un prot prezentét radosa darba rezultatus.
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M (matematika)

Dalibnieki papira lociSana izmanto geometriskos principus:

* atpazist un nosauc geometriskas figtras - kvadratu, trijstri, taisnstiri,
daudzstiri, rombu;

 pamana un izskaidro simetrijas likumsakaribas locijumos;

* salidzina figliru izmérus un proporcijas, izmantojot mériSanas un
salidzinaSanas prasmes.

Dalibnieku kompetencu
attistiba

(pasvitrot kompetenci un
tas

komponentu vai
komponentus)

Komunikacijas kompetence (véstijuma veidoSana, véstijuma nodoSana
un komunikativa mijiedarbiba, véstijuma analize un interpretacija)

Kulturas kompetence (kultiirpratiba, kultiiras izpausme, kultiiras
apzinasanas)

RadoSuma kompetence (izpéte, ideju radiSana, radiSana, izvértéSana un
refleksija)

Kognitiva kompetence (priekSmeta zinasanas un prasmes, kritiska
domasana, problému risinasana, maciSanas macities)

Sociala, emocionala un veseliga dzivesveida kompetence
(pasSapzinasanas un paskontroles Prasmes, empatija, sociala izpratne un
pozitivu attiecibu veidoSana, atbildiga lemumu pienemsana un riciba,
izvertéjot sekas, riipes par veselibu)

Digitala kompetence (digitalais saturs, digitala komunikacija, digitala
drosiba, problému risinasana)

Pilsoniskas atbildibas kompetence (pilsoniska identitate un pilsoniska
lidzdaliba, dzive kopiena un demokratiskas sabiedribas veidoSana,
cilvektiesibu un brivibu ievéroSana, valsts veidoSana un valstiskuma
stiprinasana starptautiskaja kopiena)

Aktivitates merkis

Stiprinat dalibnieku matematiskas, radosas un kognitivas sp€jas,
pieredze balstitas aktivitates ar origami panemieniem lokot un veidojot
no papira dabas objektus (dzivniekus) un izmantojot STEAM
principus.

Darbibas uzdevumi

* lepazistinat dalibniekus ar origami tehniku un tas saikni ar dabas
likumiem un matematiku, rosinot atpazit geometriskas figtiras un
simetriju.

* Radit iespéju dalibniekiem izmantot papira lociSanas, konstrueSanas
un dekoréSanas panémienus, attistot siko motoriku, radoSumu un
prasmi stradat paros vai grupas.

* Veicinat paSizpausmi, veidojot un prezentéjot radoSas dzivnieku
kompozicijas, parrunajot pamanitos geometriskos un estétiskos
principus un izvertéjot savus sasniegumus.

Darbibas metodes

Pétnieciba, noverosana, problémas balstita maciSana, radosa izpausme,
modeléSana, demonstréSana, diskusija, interpretacija, spéliskoSana,
refleksija.
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Darbibas stratégijas

Pieredze balstita maciSanas, problému risinasanas, radoSas darbibas un

sadarbibas stratégijas.

nepieciesami aktivitates
istenosanal

Darbibas Iidzekli un Origami papirs (daZzados izméros un krasas), kartons, instrukciju

aprikojums kartites vai ziméjumi, lime, limlente, papira saspraudes, Skéres, lineals,
zimulis, trijstiiris, flomasteri, kritini, krasas, uzlimes, spidumi,
aplikaciju materiali, kastes, liels ekrans demonstrésanai.

Papildu Iidzekli, kas Kastes materialu glabasanai, gumijas, abpuséja Iimlente, skavas,

vizualas kartites vai attéli ar aktivitates darbibu secibu, emociju kartites

refleksijai.

Aktivitates saturs

Posmi

Izglitotaja darbibas

Dalibnieku darbibas

Pirms aktivitates

Izvelas klusu vietu biblioteka. Sakarto galdus un kréslus ta, lai biitu erti
parvietoties un stradat paros vai nelielas grupas. Ja grupa ir dalibnieki
ar kustibu griitibam, nodroSina értu piekluvi telpai un aprikojumam.
Gada, lai telpa bitu gaiSa, majiga un taja biitu péc iespejas mazak
traucejosu kairinataju (bez mirgojoSam gaismam un spécigam
smarzam). Parbauda, vai attélu demonstréSanas aprikojums darbojas.
Nepieciesamos piederumus izvieto atseviskas kastés, nevis visus
vienuviet, lai daltbniekiem biitu vieglak orientéties. Ja dalibniekam ir
par daudz trokSna vai kairinataju, nodroSina "kluso stiriti" / "klusuma

zonu".

Ievads, dalibnieku
motivésana, pieredzes
izzinasana un
aktivitates

meérku parrunasana
(15 min.)

Rada majigu un droSu gaisotni. Aicina
visus apsesties apl1 vai pie galdiem ta,
lai dalibnieki cits citu redzetu.
Paskaidro, ka Sodien gaidama
interesanta radoSa aktivitate. Jauta:
"Kurs no jums ir bijis zoologiskaja
darza?", "Kas tur dzivo?", "Kurs
dzivnieks jums patika visvairak?"
Parada origami paraugus, to attélus vai
isu video par origami tehnika veidotiem
dzivniekiem. Aicina nosaukt izveidoto
dzivnieku un jauta: "Ka, jusuprat, tas ir
izgatavots?" Isi iepazistina ar origami:
japanu valoda vards "origami" nozimé
ori - locit, kami - papirs. Ta ir papira
lociSanas maksla, kuras pirmsakumi
mekléjami Kina 4. gadsimta. Origami
veido, papiru lokot bez Iimes.

Klausas un iesaistas saruna.
Atbild uz jautajumiem par
dzivniekiem un dalas
ieredze. Apliko attélus,
ilmu vai ar origami saistitus
priekSmetus. PauZ iespaidus
un emocijas. Ar Zestiem,
sejas izteiksmi vai ziméjumu
pastasta vai parada, ko zina
vai atceras par dzivniekiem.
Dalas domas vai atminas:
"Man patik, kad..." Iesaistas
motivejoSaja aktivitates dala.
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LociSana ]oti svarigas ir matematikas
zinasanas. Noskaidro dalibnieku
pieredzi. Rosina dalities personiskos
noverojumos: "Vai jums majas ir
majdzivnieks? Kads?", "Ka jis par to
ripejaties?" Lauj dalibniekiem paradit
savas zinasanas ar Zestiem vai
ziméjumiem (tas 1paSi noder
dalibniekiem, kuri neruna vai ir
klusaki). Izglitotajs aktivi klausas un
uzteic katru atbildi ("Lieliski!", "Ja!").
Motive un iesaista. Iepazistina ar
uzdevumu, pieméram: "Misu uzdevums
ir salocit no papira dzivnieku, kas dosies
meklét draugus musu kopigi izveidotaja
zoologiskaja darza." Isi un vizuali
parada aktivitates norisi (ar kartitem vai
atteliem). Uzsver: "Svarigakais ir
meéginat un priecaties par radiSanas
procesu. Katrs dzivnieks biis unikals!"
Izskaidro aktivitates noteikumus: "Varat
stradat sava tempa. Ja klist par skalu,
varat atpisties klusaja stiirit1.”

Izrada interesi un zinkari
("Es art gribu locit papiru!").
Saprot uzdevumu. Kopa ar
izglitotaju formulg, ko daris
("Es lociSu papira
dzivnieku"). Sagatavojas
radosSas aktivitates dalai un
apnemas stradat mierigi un
draudzigi.

Praktiska darbiba -
eksperimentéSana
(30 min.)

Isi paskaidro turpmako: "Tagad katrs no
mums salocTs izveléto dzivnieku, kas
péc tam dosies uz zoologisko darzu
meklét draugus.” Parada origami
paraugus un léni, skaidri demonstré
viena modela izveides solus. Katram
solim izmanto vizualus paliglidzeklus
(ipasi dalibniekiem ar valodas vai
uzmanibas griittbam). Rosina izvéleéties
dzivnieku, kuru katrs vélas locit. Véero
procesu un palidz. Izglitotajs apstaiga
grupas, palidz katram dalibniekam,
vajadzibas gadijuma pieturot vai
sagatavojot detalas. Veicina patstavibu:
"Lieliski, pamégini nakamo stiriti
noloctt pats!"

Izvelas velamas krasas
papiru. Darbibas veic
patstavigi vai seko izglitotaja
paraugam. Saloka dzivnieku
un izrota to ar uzlimém,
rakstiem vai krasam.
Vajadzibas gadijuma lidz
palidzibu, sadarbojas ar
draugu vai izglitotaju.
Lepojas ar rezultatu un dalas
ar draugiem: "Mans

dzivnieks ir gatavs."
Izveidoto dzivnieku ieklauj
kopéja "Zoologiska darza"
kompozicija (piestiprina ar
limmasu). Pievieno citas
detalas (piemeéram, krasainus
dzivniekus, uzrakstu "ZOQO",
koku, diki, solinu u. c.).
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IedroSina: "Katrs dzivnieks biis citads, | Veic novérojumus un
un visi biis brinisSkigi!" Dalibniekiem, formulé secinajumus.
kuriem vajadzigs papildu atbalsts, Sazinas ar izglitotaju, atbild
pielago uzdevumu. Ja lociSana sagada uz jautajumiem. Saprot, ka
griitibas, var piedavat vienkarsaku papira lociSana tiek
variantu vai tematisku uzdevumu izmantoti geometriskie
(piemeéram, izveidot ziedus pie principi.
zoologiska darza dika). Véro, vai
dalibnieki seko procesam, un palidz.
Rosina pétit un verot: "Ko pamanijat
loci8anas laika?" Mudina izrotat
origami.
Aktivitates rezultatu Rada priecigu, svinigu gaisotni. Pazino: | Prezenté savu darbu un
prezentésana "Tagad laiks apmekléet miisu izveidoto | parada, kuru dzivnieku ir
(15 min.) zoologisko darzu!" Iesledz klusu, salocijusi. Isi pastasta (vai
patikamu fona miiziku. Aicina arada ar Zestiem), kadu
dalibniekus pa vienam vai paros paradit | geometrisko principu
savus origami. Uzdod VienEEréus, izmantoja (piemeéram,
iedroSinoSus jautajumus, uz kuriem simetriju), kadus draugus
ikviens var atbildet savu spéju robezas: | vinu dzivnieks atrada
kadu geometrisko principu izmantoja zoologiskaja darza, kas
Elpieméram, simetriju); kadus draugus atika lociSana, un izverté
alibnieka dzivnieks atrada zoologiskaja | kopéjo darbu. Priecajas par
darza; kas patika lociSanas procesa. savu darbu un apliiko draugu
Katru dalibnieku uzteic konkréti: "Loti | veikumu. Vérté un atbalsta
rasmigi salocits!", "Tavs dzivnieks ir cits citu. Pauz atzinibu,
loti skaisti izrotats!" Aicina aplaudét cits | aplaudgjot, paradot emociju
citam vai paradit paceltu 1kski. Var kartites vai paceltu 1kski.
izmantot emociju kartites, lai dalibnieki | Macas cienpilni klausities
paraditu savas izjutas. Piedava citos. Atbild uz jautajumiem:
nofotograféties grupas foto pie "Ko jus Sodien
"Zoologiska darza". Var pasniegt iemacijaties?", "Ko jus
"Origami meistara" uzlimi vai visvairak veletos atkartot?"
sertifikatu. PauZ emocijas ("Man ir
prieks", "Bija jautri", "Man
izdevas"). Aktivitati nosledz
pozitiva noskana, kopigi
nofotografé&joties.
Refleksija Apkopo rezultatus un aicina dalibniekus dAZL;LI';l;g £§:U£EU£IdEgU%POVGid0tOS
(10 min.) dalities novérojumos: Zoologiska darza ko Hlip{) iciju.




Interreg VI-A Latvijas—Lietuvas programmas 2021.—2027. gadam projekts “RobeZu satuvinasana: Bibliotekas veicina
socialo iek]auSanu Latvija un Lietuva”, WIND OF CHANGE, LL-00212

VienkarSiem vardiem palidz
dalibniekiem apkopot un atkartot
jeédzienus: "Sodien uzzinajam, ka
origami ir papira lociSanas maksla."
"Veidojot origami, bija svarigi locit
rupigi un ieverot simetriju." "Mes
locijam papiruy, veidojot trijstiirus un
Cetrstiirus.” "Mes palidzéjam saviem
dzivniekiem atrast draugus zoologiskaja
darza." Var pasniegt simbolisku
"Origami meistara” uzlimi vai
sertifikatu. Uzslave visus par centibu:
"Jus esat 1sti origami meistari un
raditaji!"

VienkarSiem vardiem vai ar
Zestiem izsaka secinajumus.
Parada, ka jutas pec
aktivitates. Var sanemt
simbolisku "Origami
meistara" uzlimi vai
sertifikatu.

Sasniegumu vértésana
un
pasvertejums

Péc darbu prezentéSanas izglitotajs saka:
"Sodien jis visi bijat 1sti raditaji! Tagad
padomasim, ka mums veicas un ko esam
iemacijuSies." Atgadina, ka svarigakais
nav tikai rezultats, bet centiba un giita
pieredze. Piedava vienkarsu vizualu
vertesanas veidu. Izmanto attelus,
emociju sejinas vai simbolus, lai
dalibnieki varétu izvéléties sev
atbilstosu atbildi.

Izvelas emociju sejinu,
paceltu 1kski vai krasu, lai
paraditu, ka veicas. Atbild
uz isiem jautajumiem: "Kas
Sodien bija visjautrakais?",
"Kas bija visgritakais?",
"Ko es véletos izméginat
vélreiz?" Parada vai pastasta,
ar ko lepojas ("Man izdevas
salocit", "Mans origami ir
skaists!™). Atbalsta cits citu
un aplaudé draugu
sasniegumiem.

Ieteikumi

Var izmantot ar1 citas téemas:

1. "Origami pilséta." Grupas veido pilsétas rajonus - majas, kokus,
automasinas, tiltus. Nosléguma visi rajoni tiek apvienoti viena pilseta.
Uzsvars tiek likts uz sadarbibu un radoSu planoSanu.
2. "LidojoSo modelu turnirs.” Dalibnieki loka daZzadas papira
lidmaSinas vai raketes. Notiek sacensibas lidojuma taluma vai
precizitaté. Tiek rosinata inZeniertehniska domasana - péc pirmajiem
méginajumiem dalibnieki izdoma uzlabojumus.
3. "Origami puzle." Ie?riekﬁ sagatavo krasaina papira kvadratus un

u

saloka vienadus mod

us. Visus modulus apvieno kopiga figtira

(zvaigzne, zieda, mozaika). Uzsvars tiek likts uz komandas darbu,

ritmu un detalu precizitati.

Atsauces

1. Origamis : popieriaus lankstiniai dideliems ir maZiems / Ziilal
Aytiire-Scheele. - Kaunas : Vaiga, 1998. - 87, [1] p. - ISBN
9986-432-90-1. - UDK 745.54:087.5
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2. Origamis. Gélés. - Vilnius : Bestiary, [2012]. - 63, [1] p. - (MaZoji
enciklopedija). - ISBN 978-609-456-084-2. - UDK 745.54(084)

3. SusipaZinkite - origamis / J. Paulionyté. - Kaunas : Sviesa, 1989. -
[256] p. - ISBN 5-430-00226-7. - UDK 745.54

4. Origamiai : smagis lankstiniai : [instrukcijos, rastuotas popierius ir
liI.])dukai] / [iS angly kalbos verté Daiva KriStopaitiené]. - Vilnius :
Alma littera, 2017. - 80, [17] p., isk. virS., [6] id. lipduky lap. - ISBN
978-609-01-2487-1. - UDK 745.54:087.5

5. Origamis : kerinti lankstiniy paslaptis / Ziilal Aytiire-Scheele. -
Kaunas : Vaiga, 1999. - 79, [1] p. - ISBN 9955-407-17-4. - UDK
745.54(084)

6. Origamis. Pokstai ir Zaidimai. - Vilnius : Bestiary, 2013. - 63, [1] p. -
(Mazoji enciklopedija). - ISBN 978-609-456-117-7. - UDK 745.54(03)
7. Nesudétingi lankstiniai : meninio popieriaus lankstymo pamokos /
Ilse Nimschowski. - Vilnius : Alma littera, [2009]. - 80 p. - ISBN
978-9955-24-356-4. - UDK 745.54:087.5

8. Lankstiniai : darbeliai maZiems pirStukams / Miyuki Lacza. - Vilnius
: Alma littera, 2011. - 59, [1] p. - ISBN 978-609-01-0121-6. - UDK
745.54:087.5

9. Nesudétingi lankstiniai : meninio popieriaus lankstymo pamokos /
IIse Nimschowski. - Vilnius : Alma littera, 2010. - 80 p. - ISBN
978-9955-24-356-4. - UDK 745.54:087.5

10. Nesudétingi lankstiniai : meninio popieriaus lankstymo pamokos /
Ilse Nimschowski. - Vilnius : Alma littera, [2006]. - 80 p. - ISBN
9955-24-356-2. - UDK 745.54:087.5

Interneta resursi

1. Mathigon. Mathigon: The mathematical playground [interaktiva
izglitibas platforma%. Pieejams tieSsaisté: https://mathigon.org/ [skatits
10.11.2025.].
2. OrigamiOk. Frog corner bookmark origami tutorial [tieSsaistes
Eaméciba]. Piee{(arns tieSsaiste:
ttps://origamiok.com/frog-corner-bookmark/ [skatits 10.11.2025.].
3. OrigamiOk. Origami fox corner bookmark tutorial [tieSsaistes
Eaméciba]. Piee{'(ams tieSsaiste:
ttps://origamiok.com/origami-fox-bookmark/ [skatits 10.11.2025.].
4. OrigamiOk. Shark corner bookmark origami tutorial [tieSsaistes
Eaméciba]. Piee{'(ams tieSsaiste:
ttps://origamiok.com/shark-corner-bookmark/ [skatits 10.11.2025.].
5. OrigamiOk. Origami dog bookmark tutorial [tieSsaistes pamaciba].
Pieejams tieSsaisté: https://origamiok.com/origami-dog-bookmark/
[skatits 10.11.2025.].
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STEAM IZGLITOJOSAS AKTIVITATES APRAKSTS

“SENSORAS IZZINAS TAKAS”

Teéma Sensoras izzinas takas
Ilgums 60 min.

_ .. Dalibnieki iepazist koka (kastanas) dzives ciklu, nostiprina skaitiSanas
Anotacija P ( as) ’ P

prasmes, macas salidzinat noverotos objektus un izdarit secinajumus, ka arl
izmantot iegiitas zinaSanas radosa darbiné (piemeéram, ziméjot uz kastaniem vai
veidojot no tiem kompozicijas). Praktiskas aktivitates notiek telpas: dalibnieki
parvietojas, tausta, klausas, skatas, smarZo un, pétot dabas objektus, gust
dazadas sajttu pieredzes. Vini macas, iesaistot visas manas. Lai maciSanos
parverstu piedzivojuma, dalibniekiem palidz jautrs téls - Kastanitis
Melndeguntins. Al{tivitétes siZets veidots ka celojums pa krasu, smarzu, skanu
un skaitlu pasauli.

STEAM izglitibas sasniegumu jomas un attistamas prasmes

S (dabaszinatnes)

Dalibnieki attista dabaszinatnu prasmes, pétot dabas objektus un procesus:
» apliiko kastanu auglus un lapas un pamana to atSkiribas;

« salidzina un klasifice objektus (liels-mazs, zal3-briins), atSkir dabas cikla
posmus ("'seékla-asns-koks");

« izprot célonu un seku saistibu ("Kastanis nokrita — izauga asns — no ta
izauga koks");

« atpazist dzives ciklu un izprot dabas procesu atkartoSanos.

T (tehnologijas)

Dalibnieki attista tehnologiskas prasmes, darbojoties ar dabas materialiem:

* iepazist dabas materialus (kastanus, lapas, zarinus) un macas tos mérktiecigi
izmantot radosa darbiba vai konstruésana;

» macas drosi izmantot vienkarSus darbarikus %Imi, otas, 1lenus);

» veido priekSmetus no kastaniem, plano darbibu secibu un risina praktiskas
problémas ("Ka savienot divus kastanus?");

* vingrinas planot darbu no idejas Iidz gatavam rezultatam.
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» Macas sadarboties un grupu darba kopigi izmantot pieejamos resursus.

Dalibnieki attista inZeniertehnisko domasanu, veidojot vienkarSas konstrukcijas:
» modelé figtiras un objektus no kastaniem un zariniem (cilvécinus, tiltus,
tornus);

« izprot stabilitates principus un meklé veidus, ka konstrukciju padarit
izturigaku;

* risina problémas, ja konstrukcija sabriik, un izmégina jaunus risinajumus;

* izmanto méginajumu un klidu metodi, eksperimenté&jot ar dazadam
konstrukcijam;

* plano, ko vélas izveidot, un izvélas piemérotu konstrukcijas risinajumu.

E (inZenierzinatnes)

Dalibnieki attista makslinieciskas sp&jas un radoSumu:

» radosSi izpauZas, rotajot kastanus, veidojot figtiras un izvéloties krasas;
* iepazist krasas un veido krasu kompozicijas ("rudens krasas", "mans
kastanis");

* izmanto iztéli, parversot kastanus télos, dzivniekos vai priekSmetos;

* attista estétisko uztveri, verté savus un citu darbus un giist prieku no

radiSanas procesa.

A (maksla, citi macibu
prieksmeti)

Dalibnieki praktiski izmanto matematiskas prasmes:

* salidzina izmérus un daudzumu ("liels-mazs", "vairak-mazak", "gars-iss");
« izprot kvantitativus jedzienus ("viens-daudz", "vesels-puse”,
"vienads-atskirigs");

» skaita kastanus, lapas un dzives cikla posmus;

* grupé, Skiro un karto seciba péc izmeéra, daudzuma vai dzives cikla ("no
seklas 11dz kokam").

M (matematika)

Dalibnieku kompetencu | Komunikacijas kompetence (véstijuma veidoSana, vestijuma nodoSana un komunikativa
attistiba mijiedarbiba, véstljuma analize un interpretacija)

(pasvitrot kompetenci un
tas
komponentu vai

Kultiiras kompetence (kultiiras izpratne, kultiiras izpausme, kultiiras apzinasanas)

komponentus) RadoSuma kompetence (izpéte, ideju radiSana, radiSana, izvértéSana un refleksija)

Digitala kompetence (digitalais saturs, digitala komunikacija, digitala droSiba, problému risinasana)

Kognitiva kompetence (priekSmeta zinaSanas un prasmes, kritiska domasana, problému risinaSana, maciSanas
macities)

Pilsoniskas atbildibas kompetence (pilsoniska identitate un pilsoniska
lidzdaliba, dzive kopiena un demokratiskas sabiedribas veidoSana,
cilvektiesibu un brivibu ievéroSana, valsts veidoSana un valstiskuma
stiprinasana starptautiskaja kopiena)

Sociala, emocionala un veseliga dzivesveida kompetence (paSapzinasanas un
paskontroles prasmes, empatija, socidla izpratne un pozitivu attiecibu veidosana,
atbildiga lemumu pienemsana un riciba, izveértéjot sekas, riipes par veselibu)

Aktivitates merkis Radit dalibniekiem iespé&ju pétit rudens dabas objektus (kastanus, lapas, zarinus), attistit
manu uztveri, radoSumu un
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STEAM prasmes, celojot pa dazadam sensorajam stacijam un veicot klausiSanas, taustes,
ozas, krasu, skaitiSanas un radoSos uzdevumus.

Darbibas uzdevumi

* Rosinat dalibniekus pieredzé balstita maciSanas procesa pétit dabas objektus
ar manam - taustit, smarzot, klausities, salidzinat to TpaSibas un pamanit
atSkiribas.

* Attistit radoSumu un siko motoriku, rado3aja stacija zimégjot, gleznojot,
konstrugjot un dekoréjot.

* Attistit matematisko un logisko domasanu, skaitot, Skirojot un grupéjot
kastanus un lapas un izmantojot jédzienus "vairak-mazak", "liels-mazs" un
"vesels-puse".

* Veicinat sadarbibu un komunikaciju, stacijas kopigi veicot uzdevumus,
daloties ar piederumiem, parrundjot noverojumus un reflektéjot par aktivitates
rezultatiem.

Darbibas metodes

Pétnieciba, problemas balstita maciSana, demonstréSana, modeléSana, spéliskoSana,
radosa izpausme, diskusija, refleksija.

Darbibas stratégijas

Pieredze balstita maciSanas, problému risinaSanas, radosas darbibas un sadarbibas stratégijas.

Darbibas Iidzekli un
aprikojums

Manu izzinas / sensoras stacijas:

* nelieli dabas objekti: kastani, lapas, zarini, miza - izpétei ar tausti;

« no dazadiem materialiem izgatavoti trauki, kuros var kratit kastanus, radot

atSkirigas skanas (stikls, plastmasa, papirs, maisins u. c.) - dzirdes un taustes

stimulesSanai;

» veseli un uz pusém pargriezti kastani - smarZoSanai un atpaziSanai, ka art

jédzienu "vesels" un "puse" izpratnei;

* aizsienami necaurspidigi maisini.

RadoSie materiali:

» balti un melni markieri/flomasteri vai balta guasa;

* dazadu krasu guasa, otas, siikli;

» krasainas koku lapas;

* nelieli IiméSanas piederumi vai limlente (dalibniekiem drosa).

Drosiba/higiena:

* cimdi, mitras salvetes - darbam ar guasu, kastaniem vai sikiem materialiem;

i{pak]éj ini vai plastmasas parkl3ji - virsmu aizsardzibai pret netirumiem un
rasu.

Papildu lidzekli, kas
nepiecieSami
aktivitates
istenoSanai

Posmi

Tehnologiskie/demonstrésanas lidzekli:

» KastaniSa Melndeguntina figiira vai attéls uz ekrana (uzziméts, izkrasots,
smaidigs, ar celotaja atribiitiem - mugursomu, zabakiem, cepuri);

* liels ekrans.

Dalibnieku darbibas

Izglitotaja darbibas

Pirms aktivitates

Izvélas gaiSu, majigu un plasu telpu, kas piemérota darbam individuali, grupas
vai visiem kopa. Mebeles sakarto ta, lai ikvienam biitu érta piekluve
materialiem un pietiekami daudz vietas darbam.
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JauSanu

Attélu veida sagatavo dalibniekiem darbibu secibu ("pieturas™): 1. Klausamies.
2. Taustam. 3. Skaitam. 4. Ziméjam vai konstruéjam, lai dalibnieki jau ieprieks
zinatu, ko sagaidit. Kastanitis Melndeguntin$ var "radit ce]u" starp pieturam -
Eie katra uzdevuma izvieto téla kartiti. Ja dalibniekam ir par daudz troksna vai
airinataju, nodroSina "kluso sturiti" / "klusuma zonu". NepiecieSamos
iederumus izvieto skaidri nodalitas kastes, nevis visus vienuviet, lai nerastos

do0ss.

Ievads, dalibnieku
motivesana, pieredzes
izzinasana un
aktivitates

merku parrunasana
(15 min.)

Sveicina dalibniekus un
parada/iepazistina ar Kastaniti
Melndeguntinu (figtiru vai attélu uz
ekrana). Ievada stastu: "Sodien biisim
celotaji un dosimies pa krasu, smarzu,
skanu un skaitlu takam. Kastanitis
Melndeguntins miis ir uzaicinajis
piedzivojuma!" Jauta par dalibnieku
pieredzi:

* "Vai esi kadreiz turejis kastani roka?"
« "Ka, tavuprat, rodas kastani?"

Ar atteliem, ekrana redzamiem
materialiem vai priekSmetiem parada
kastanas dzives ciklu un vienkarsi
izskaidro:

1. Kastanis nokrit zeme (sekla).

2. No ta izaug mazs asns.

3. Izaug jauns kocins.

4. Izau %iels koks ar ziediem.

5. Atkal izaug jauni kastani!
Izskaidro aktivitates noteikumu:
"Celosim pa stacijam. Vari darboties
sava tempa. Ja klust par skalu, vari
atpiisties klusaja striti."

Klausas, skatas un tausta kastanus,
zarinus un lapas. Mégina atbildét uz
jautajumiem vai parada atbildes ar
Zestiem/attéliem.

Praktiska darbiba -
eksperimentésana
(30 min.)

lepazistina ar stacijam pa vienai vai
visgs uzreiz, piemeram:

* "ST ir skanu stacija. Pakrati kastanus
daZados traukos un pasaki, kura skana ir
visskalaka."

* "SI ir smarZu stacija. PasmarZo
kastanas lapu, zarinu un kastani - vai tie
smarzo atskirigi?"

* Celo pa stacijam un pilda tajas
piedavatos uzdevumus.

« Skanu stacija krata kastanus
dazados traukos un salidzina skanu
stiprumu.

» SmarZu stacija smarzo lapu, zarinu
un kastani un salidzina to smarZas.
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"Kas smarZo spéecigak - vesels kastanis
vai puse kastana?"

* "SI ir skait]u stacija. Izvelies 20
kastanus. Sakarto tos no mazaka lidz
lielakajam. Izliec tik kastanu, cik burtu
ir tava varda. Izliec no kastaniem savu
milako skaitli."

* "SI ir krasu stacija. No vienas kaudzes
saskiro zalas, dzeléenc‘ls un sarkands
lapgs atseviskas kaudzites."

* "St ir radosa stacija. Vari izveléties
vienu aktivitati.

1) Izveido savu Kastaniti Melndeguntinu
no kastaniem un zariniem!

2) Uz izveleta lielaka kastana uzzime
sava varda burtu/sauli/putnu vai ko citu,
kas tev patik.

3) Ar melnu markieri vai flomasteru
uzzimé Kastanitim Melndeguntinam

priecziu seju.

4) No kastaniem, zariniem un lapam
izveido kastanas koku.

5) Uz baltas papira lapas ar guasu
uzglezno Kastanisa Melndeguntina
portretu.”

Rosina petit, uzdodot jautajumus:

* "Kur skana ir skalaka - stikla vai
papira trauka?"

* "Kura smarZa tev patik labak - saldena
vai svaiga?"

* "Ka panakt, lai tavs tornis
nesabruktu?"

Dalibniekiem, kuriem nepiecieSams
papildu atbalsts, pielago uzdevumus.

» Skait]u stacija savac kastanus un
Skiro tos péc izméra, skaita vai sava
varda burtiem.

* Krasu stacija Skiro lapas atseviskas
kaudzites péec krasas.

. Rado§alie'1 stacija izvelas vienu
radoSo aktivitati un to izpilda (veido
telu no kastaniem, zimé uz kastana,
izveido koku, glezno portretu).

* Atbild uz izglitotaja
pétnieciskajiem jautajumiem un
izsaka noverojumus.

« Mégina risinat uzdevumus un
problemas, eksperimentéjot ar
dazadiem risinajumiem.

* Vajadzibas gadijuma pienem
izglitotaja palidzibu un veic
pielagotus uzdevumus.

Aktivitates rezultatu
prezentésana
(5 min.)

Aicina dalibniekus sapulcéties apli un
paradit paveikto. Vajadzibas gadijuma
daanie]ia vieta skali pasaka, pieméram:
"Milda saka, ka puse kastana smarzo
specigak." Aicina paradit, ko visvairak
patika taustit, kadu skanu izdevas radit
vai cik kastanu tika savakts.

* Sapulcgjas apli un gatavojas dalities
pieredze.

» Parada izpilditos uzdevumus vai
raditos darbus.

» Pastasta vai parada, kas izdevas
vislabak.

* Parada, ko visvairak patika taustit,
kadu skanu izdevas radit vai cik
kastanu savaca.
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Latvij,
Atkarto jedzienus: "vairak vai mazak", | Klausas citu dalibnieku
"liels vai mazs", "vesels vai puse". stastijumos un apliiko vinu
rezultatus.
* Atpazist un lieto izglitotaja
atkartotos jedzienus
("vairak-mazak", "liels-mazs",
"vesels-puse").
Refleksija Piedava vienkarsus refleksijas teikumus |+ Ar vardiem vai Zestiem
(10 min.g ar izveles iespejam: "Pacel roku, ja tev

skiet, ka kastanu skana stikla trauka bija
skalaka. Kurs doma, ka ta bija
klusaka?" "Kam kastana smarza skita
gatl‘kama, bet kam - neparasta?" "Kur
ija vairak kastanu - tava roka vai uz
ialda ?" "Paradi, kura roka ir vesels
astanis un kura - puse." Aktivitati
nosledz pozitivi: "Sodien jis bijat isti
petnieki un raditdaji! Kastanitis
Melndeguntins ar jums lepojas!"

Eastésta/paréda, ko ir paveikusi un
0 pamanijusi.

« Salidzina savu pieredzi ar citu
dalibnieku pieredzi.

» Ar vardiem, Zestiem vai
demonstréjot veiktas darbibas, pauz
iespaidus, emocijas un giitas atzinas.

Sasniegumu vértésana
un
pasvertejums

* Dalibnieki pardoma, ko Sodien iemacijas un kas viniem izdevas vislabak.
* [zvélas vienu aktivitati vai uzdevumu, ar kuru lepojas visvairak.
* Ar vardiem, Zestiem vai simboliem izveérté savu centibu (pieméram, parada

paceltu 1kski vai smaidu).

* Salidzina savu darbibu ar sakuma izvirzitajiem merkiem ("Vai man izdevas
saSkirot lapas? Vai uzbuivetais tornis palika stabils?").

» Pasaka, ko nakamreiz vélétos uzlabot vai izmeéginat.

» Uzklausa izglitotaja atgriezenisko saiti par savu centibu, radoSumu un iesaisti.

Ieteikumi

Atsauces

* lesaistit specialistus: specialo pedagogu, fizioterapeitu, ergoterapeitu.
* [zmeéginat takas kopa ar dalibniekiem un verot, kuri elementi vinus iesaista

visvairak.

1. ChildsplayABC. "20 Conker activity ideas and games". Sk.:
https://childsplayabc.wordpress.com/2024/09/16/conker-activities-and-games/
2. Grikainiené, L., Jukneviciené, R., Liaudeneckiené, I., LukSiené, A. ir
Malvice, T. (2016). Pazink, suprask, padék. Ugdymo strategijos dirbantiems



https://childsplayabc.wordpress.com/2024/09/16/conker-activities-and-games/
https://childsplayabc.wordpress.com/2024/09/16/conker-activities-and-games/
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su ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amZiaus vaikais, turin€iais autizmo
spektro sutrikimg. Vilnius: Grafija.

3. Liaudanskiené, V. ir Viliiniene, A. (2006). Bendravimo su vaikais, turinciais
jvairaus lygio negalig, biidai ir technologijos. Vilnius: Viltis.

4. Makarskaité-Petkeviciené, R. (2018). Lauko edukacinés erdves: idéjos ir
naujos u%_(.iymo galimybeés. Svietimas: politika, vadyba, kokybe, 10(2?, 75-90.
5. Neifachas, S., SluSniené, G. ir Butvilas, T. (2022). Mokymo(si) aﬁ inkos
kaitos prasmiy suvokimas: mokytojy veiklos pokyciai kuriant pamoky turinj.
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Latvia - Lithuania

STEAM IZGLITOJOSAS AKTIVITATES APRAKSTS

“PASAKAS TEMAS IZMANTOSANA STEAM: ALISE BRINUMZEME”

Téma Pasakas témas izmantosana STEAM: Alise Brinumzemé

Ilgums 60 min.

Anotacija Izglitojosa aktivitate "Alise Brinumzeme" aicina dalibniekus iegrimt zinatnes un iztéles
pasaulé, kur pasaka sastopas ar fiziku. Balstoties Liiisa Kerola stasta par Alisi, aktivitaté
tiek petiti atspulgi sPOEULOS, gaismas celS un simetrija, sasaistot tos ar optikas pamatiem un
radosu STEAM izglitibu. Izmantojot trisdaligu spoguli, lukturiSus un krasu filtrus,
dalibnieki veic interaktivus eksperimentus, véro gaismas atstaroSanos un iepazist
atstaroSanas lenku vienadibu un daudzkartéjus atspulgus. RadoSaja dala vini veido savus
"spogulu valstibas" attélus, attistot iztéli un prasmi izmantot zinatniskas zinasanas
makslinieciska darbiba. Aktivitate veicina zinatkari, kritisko domasanu, radoSumu un
komandas darbu un rosina atklat, ka zinatne var biit tikpat brinumaina ka pasaka.

Sasniegumu jomas un sagaidamie i‘ezult&ti

S Dalibnieki péta gaismas atstaroSanos, simetriju, spogulu darbibu un atstaroSanas likumus:

(dabaszinatn | « izprot, ka gaisma izplatas taisna linija un atstarojas tada pasa lenki, kada ta krit uz

es) virsmas; ) )

« izskaidro, kapéc spoguli kreisa un laba puse Skiet samainita vietam,

* atpazist atstaroSanas paradibas ikdiena.
T . Dalibnieki eksperimentos un rezultatu prezentéSana izmanto tehnologiskos lidzeklus
(tehnologijas | (filtrus, spogulus):

« prot izmantot tehnologiskos lidzeklus pétniecibai;

+ izmanto tehnologiskos l1dzeklus, veidojot "gaismas celu" vai "spogula kodu".

E Dalibnieki konstrué eksperimenta vidi - maina spogulu lenkus un plano gaismas celu:

(inZenierzina | * modelé spogulu izvietojumu atbilstosSi vélamajam efektam;

tnes) * izprot, ka lenka maina ietekme atspulgu skaitu.

A (maksla, | Dalibnieki veido "spogulu valstibas" attélus, zZIme simetriju un rada estétiskus rakstus:

citi * veido vizualus darbus, izmantojot zinatniskos principus;

macibu + izmanto izteli un estétisko uztveri, lai attélotu zinatniskas paradibas.

priekSmeti)

M Dalibnieki darbiba izmanto lenku, figliru un simetrijas principus:

(matematika | * atpazist geometrisko simetriju;

» prot izskaidrot, ka lenka maina maina atstarotas gaismas virzienu vai atspulgu skaitu.

Dalibnieku Komunikacijas kompetence (véstljuma veidoSana, véstijuma nodoSana un komunikativa mijiedarbiba,

kompetencu véstljuma analize un interpretacija)

attistiba —— - — —— - —

(pasvitrot Kultiiras kompetence (kultfirpratiba, kulttiras izpausme, kultiiras apzinaSanas)

kompetenci un RadoSuma kompetence (izpéte, ideju radiSana, radiSana, izvértéSana un refleksija)

t_ ~ . - -

as Digitala kompetence (digitalais saturs, digitala komunikacija, digitala droSiba, problému risinasana)
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komponentu Kognitiva kompetence (priekSmeta zinaSanas un prasmes, kritiska domasana, problému risinaSana, macisanas
. mactties)
vai ) ]
komponentus | pjjsoniska kompetence (pilsoniska identitate un pilsoniska Iidzdaliba, dzive kopiena un
) demokratiskas sabiedribas veidoSana, cilvéktiesibu un brivibu ievérosana, valsts veidoSana un
valstiskuma stiprinasana starptautiskaja kopiena)
Sociala, emocionala un veseliga dzivesveida kompetence (pasapzinasanas un paskontroles
prasmes, empatija, sociala izpratne un pozitivu attiecibu veidoSana, atbildiga Iemumu pienemsana
un riciba, izvertejot sekas, riipes par veselibu)
Aktivitates | Ar interaktiviem eksperimentiem, kuros izmanto trisdaligu spoguli, spo%ulrakstu un gaismas
meérkis atstaroSanos, iepazistinat dalibniekus ar optikas pamatiem (atstaroSanas likumu, simetriju),
vienlaikus veicinot zinatkari, radoSumu, problému risinaSanu un sadarbibu.
Darbibas 1. Izskaidrot, ka notiek gaismas atstaroSanas un kapec attéls spoguli Skiet apversts no
uzdevumi kreisas uz labo pusi.
2. Ar trisdaligu spoguli pétit simetriju un spogulu raditos daudzkartgjos atspulgus.
3. Veikt eksperimentus ar gaismu, spoguliem un krasam, noveérojot un fiksgjot rezultatus.
4. Radosi izmantot zinatniskas zinasanas - izveidot savu "spogulu valstibas" attélu un
prezentét atklajumus grupai.
Darbibas Pétnieciba, problemas balstita maciSanas, radosa izpausme, demonstrésana, diskusija,
metodes refleksija, stastljuma metode.
Dtal‘lt)_iggs Pieredze balstita maciSanas, problému risinasanas, radosas darbibas un sadarbibas stratégijas.
stratégijas
Darbibas Materiali
Iidzekli un | Trisdaligs spogulis %5-20 cm, koka vai plastmasas ietvara)
aprikojums | Nelieli spoguli (2-3 katrai grupai, akrila vai plastmasas)
Lukturisi vai LED %aismas avoti (1-2 katrai grupai)
Krasainas celofana loksnes vai filtri (3-4 krasas)
PaIpIra lapas (baltas un krasainas, A4 formats)
Pildspalvas, zimuli, markieri, flomasteri
Spoiulraksta kartites (ar vardiem: ALISE, SPOGULIS, KARALIENE, PASAULE, KODS)
Markieri un dekorativas uzlimes (prezentesanai, refleksijai)
Salvetes vai mikroskiedras draninas (spogulu tirisanai)
Kastes vai aploksnes piederumu komplektiem
Hronometrs (laika kontrolei eksperimentu laika)
Aprikojums
Galdi (3-4) - eksperimentu stacijam (spogulraksts, trisdaligs spogulis, gaismas cels).
Krésli dalibniekiem (atbilstosi grupu skaitam).
Tafele vai stends prezentacijam un refleksijai ("Spogulu galerija").
lespéja regulét apgaismojumu (aizkari vai reguléjams apgaismojums).
Projektors vai dokumentu kamera (nav obligati, bet noder demonstrésanai).
Mizikas atskanotajs/skalrunis (ievadam un radoSas noskanas radiSanai).
Elektribas kontaktI]igzdas vai pagarinataji (ja izmanto papildu apgaismojumu).
Papildu Taimeris vai hronometrs (laika kontrolei un aktivitates posmu uzraudzibai)
lidzekli, kas | Piederumu kastes vai grozi (grupu komplektu glabasanai)
nepiecieSsami | Limlente (piederumu nostiprinasanai, spogulu malu aizsardzibai)
aktivitates Atkritumu tvertne vai maiss (piederumu savaksSanai péc aktivitates)
istenoSanai

Aizkari vai citi a]f aismojuma regulesanas I1dzekli 5
Balta tafele vai plakats aktivitates norises un rezultatu fiksésanai
Limlapinas, markieri (refleksijai un ideju atziméSanai)

Aktivitates saturs

Posmi Izglitotaja darbibas | Dalibnieku darbibas
Pirms Sagatavo telpu izglitojosajai aktivitatei:
aktivitates * izvélas gaisu, klusu telpu ar galdiem un iespéju regulét apgaismojumu.
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+ Uz katra galda novieto vienu trisdaligu spoguli (15-20 cm).

* Izveido atseviSku "gaismas stiiriti" ar lukturiSiem, krasu filtriem, celofanu un papira
lapam eksperimentiem.

. Slgo)gulu malas aizsarga ar Iimlenti vai citu piemérotu materialu (ipasi, ja spoguli ir no
stikla).

« Tertko nelielu izstades vietu, kur aktivitates nosléguma izvietos dalibnieku darbus un
atklajumus.

Katrai 4-5 dalibnieku grupai sagatavo atsevisku materialu komplektu:

trisdaligu spoguli;

2-3 nelielus spogulus;

lukturiti vai nelielu LED lampu;

krasaina celofana/plastmasas komplektu;

3-4 papira lapas, 2 pildspalvas/markierus;

spogulraksta kartites ar uzrakstiem (pieméram, ALISE, SPOGULIS, KARALIENE,
PASAULE, KODS);

refleksijas uzdevumu lapu noverojumu fiksésanai;

uzlimes vai nelielus priekSmetus (pieméram, kronus, ziedus, figiirinas) radoSajiem
uzdevumiem.

Sagatavo izglitojoSo saturu. Atkarto optikas pamatprincipus, ko skaidros dalibniekiem:
kriSanas lenkis = atstaroSanas lenkis;

spogulis neapveérs pasauli otradi, bet rada Skietamu kreisas un labas puses mainu;

jo mazaks lenkis starp spoguliem, jo vairak veidojas simetrisku atspulgu.

Sagatavo 1su ievadstastu, kas iesaistis dalibniekus. Pieméram: "Alise piegaja pie spogula.
Tasdnebija tikai stikls - ta bija cita pasaule, kura viss Skita pazistams, bet vienlaikus
citads..."

Sagatavo diskusijas jautajumus, kas rosina domat un izvirzit hipotézes:

"Kapeéc, jusuprat, spogull viss Skiet samainits no kreisas uz labo pusi?"

"Ko jiis redzetu, ja jisu prieksa bitu divi spoguli?"

"Cik reiZu jiis sevi redzétu, ja spoguli biitu novietoti lenki?"

Veic droSibas parbaudi: périiecinés, ka aprikojums ir dross, nav asu malu vai bojatu
spogulu. Atgadina noteikumus - nespidinat 1u1]<tur1§us cits citam acTs un ar spoguliem
rikoties uzmanigi. Parliecinas, ka spoguli uz virsmas ir stabili un neslid. Sagatavo salvetes
vai mikstu draninu aprikojuma notiriSanai péc aktivitates.

Ievads,
dalibnieku
motivésana,
pie.re_dvzes
1zzinasana
un
aktivitates
merku
arrunasana
10 min.)

Rada iesaistosu gaisotni. Atskano mierigu Iesaistas stasta. Klausas stastu par
Alisi un iztélojas, kada varétu biit

miiziku vai skanas efektus (piemeram,
mirdzoSa spogula skanu). pasaule aiz spogula. Atbild uz
levadstasts: jautajumiem: "Ka jis justos, ja viss
"Vai atceraties Alisi, kura kadu dienu Lﬁtu pretéji ierastajam?" "Vai jas

ieraudzija spoguli un nolema, ka tas nav
tikai stikla gabals, bet durvis uz citu pasauli?
Vina izgdja tam cauri... un viss maintjas:
vardi Skita uzrakstiti otradi, pasaule -
apversta, bet cilveki - ka atspulgi.”

Jauta:

sevi atpazitu spoguli, ja taja butu
redzams ne tikai viens, bet vairaki
jusu atspulgi?" Dalas pieredze -
stasta, kur un ka ir redzejusi
atspulgus. Ar roku kustibam
salidzina, ka tas izskatas spoguli
(pieméram, pacel roku un véro
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"Vai, f’ﬁsuprét, spoguli tieSam var paradit citu
pasauli?”

"Kur ikdiena redzat spogulus vai atspulgus?"
"Vai esat méginajusi kaut ko uzrakstit vai
uzzimeét un paskatities, ka tas izskatas
spogulr?”

Rosina pardomat iepriekséjo pieredzi un
jauta: "Kur més redzam savu atspulgu?"
(pieméram, tident, loga, telefona ekrana,
karot€). "Vai esat pamanijusi, ka, pacelot
kreiso roku, spoguli Skiet, ka pacelat labo?"
Veic nelielu demonstréjumu: parada burtu
"L" vai vardu "ALISE" un to, ka tas izskatas
spogull. Aicina prognozeét, ka izskatisies citi
burti (Pieméram, "M", "S", "K"). Uzsver, ka
spogulis neapvers priekSmetus ar augsu uz
leju, bet rada Skietamu kreisas un labas puses
mainu.

Saprotami formulé aktivitates mérki un
uzdevumus: "Sodien arl més dosimies uz
Alises spogulu valstibu. Tikai misu brinumi
bis 1sti - zinatniski. Noskaidrosim, ka
darbojas spoguli, gaisma un atspulgi,
izveidosim savu mazo spogulu pasauli un,
iespejams, atklasim pat jaunu veidu, ka
paraudzities uz pasauli!”

Uzsver macibu merkus: "Mes uzzinasim, ka
gaisma atstarojas no spogula. Redzésim, ka
veidojas simetrija. Izmantosim trisdaligu
spoguli, lai izveidotu savu "spogulu
valstibu". Izméginasim spogulrakstu gluzi ka
Alise."

Iepazistina ar noteikumiem un piederumiem.
Parada trisdaligo spoguli un paskaidro, ka tas
darbojas. Uzsver dliosibas noteikumus: ar
spoguliem rikojamies uzmanigi un
neizmantojam tos rotalam; nespidinam
lukturiSus citiem acts. Parada uz katra galda
esoSos piederumus un paskaidro, ka tie velak
tiks izmantoti eksperimentos.

"pretéjo kustibu" atspulga). Piedalas
1sa spele "Kurs ir atspulgs, un kurs -
cilveks?" - dalibnieki parmainus
atdarina cits cita kustibas ka spoguli.
Noskaidro savas gaidas un izprot
uzdevumu, atbildot uz jautajumu:
"Ko jis Sodien gribétu uzzinat vai
atklat par spoguliem?" Kopa ar
izglitotaju formulé aktivitates merki:
"Sodien pétisim, ka atstarojas gaisma
un ka spoguli var radit brinumus."
Sagatavojas darbam: sanem c%rupas

iederumu komplektu un sadala
omas (kurs veros, kurS zimes, kurs
rakstis, kurs tures spoguli).

Praktiska
darbiba -
eksperiment
éSana

(30 min.)

lepazistina ar eksperimentu mérkiem. Paskaidro,
ka bis tris ar Alises pasauli saistiti eksperimenti:
1. "Alises kods" (spogulraksts%.
2. "Simetrijas valstiba" (trisdaligs spogulis).

Veic eksperimentu "Alises kods"
(spogulraksts):

* stacija, kur ir spoguli, papirs un kartites,
mégina izlasit spogulraksta redzamo
vardu (pieméram, ALISE, PASAULE).
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3. "Gaismas celojums - atstaroSanas likums".
Sadala dalibniekus nelielas grupas (3-5
dalibnieki) un pieSkir tam nosaukumus
"Spogulraksta burvji", "Simetrijas raditaji" un
"Gaismas inZenieri". Katra grupa sak ar citu
eksperimentu, bet péc 10 miniittm maina staciju.
Vada eksperimentu "Spogulraksts - Alises
noslepums": parada, ka vards izskatas spoguli.
Paskaidro: "Spogulis maina Skietamo virzienu -
kreisa puse klist par labo. Ta nav magija, bet
gaismas cela TpaSiba." Aicina uzrakstit vardu
"ALISE" otradi (no labas uz kreiso) un
salidzinat, ka tas izskatas spoguli. Véro, palidz
izlasit spogulrakstu un skaidro kodéSanas ideju.
Organizé eksperimentu "Trisdaligs spogulis -
simetrijas pasaule”. Parada trisdaligo spoguli un
1si skaidro: "Tris spoguli lauj ieraudzit nevis
vienu, bet daudzus atspulgus. Lidzigs princips
darbojas kaleidoskopa." Rosina: "Novietojiet
vidi nelielu ﬁriek§metu (pieméram, kroni vai
figrinu). Cik reiZu to ret?zat? Ko pamanat, ja
mainat lenki starp spoguliem?" Palidz uz papira
iezimét atspulgu lenkus vai uzzimet redzamo
"zvaigznes" formu. Rosina pétit krasas,
pievienojot krasu filtru vai caurspidigu krasainu
priekSmetu.
Organize eks]perimentu "Gaismas celojums -
atstaroSanas likums": uz galda novieto méerki
("karalienes kroni") un vairakus nelielus
spogulus. Skaidro: "Gaisma vienmeér izplatas
taisna Itnija, bet, sastopot spoguli, atstarojas tada
asa lenki, kada uz to krit." Demonstré ar
ukturiti, ka %fisrna ar atspulgu palidzibu
sasniedz merki. Aicina grupas izveidot savu
Eaismas celu (piemeéram, "tr1s atspulgi Iidz
ronim"). Véro, lai visi dalibnieki iesaistitos.
Uzdod atveértus jautajumus: "Kas notiktu, ja...?"
Rosina izvirzit hipotezes: "Kas, jisuprat, notiktu,
ja spoguli pagrieztu cita lenki?"

* Uzraksta savu vardu otradi un
parbauda to spogull.
* [zveido Tsu "slepeno zinu" draugam.
« Parruna: "Kapéc spogull viss skiet
samainits?"
Veic eksperimentu "Simetrijas valstiba"
(trisdaligs spogulis): novieto priekSmetu
(piemeéram, figtrinu vai kroni% starp
trim spoguliem, vero, cik atspulgu ir
redzams, skaita un zZimé rakstus
(zvaigznes, ziedu formas), maina lenki
starp spoguliem un véro atSkiribas.
Eksperimenté ar krasainu celofanu un
vero, ka mainas atspulga krasa.
Apraksta vai uzzime savu "spogulu
valstibas" attélu.
Veic eksperimentu "Gaismas celojums -
atstaroSanas likums": izmanto lukturiti
un nelielus spogulus, mégina novirzit
Eaismas staru uz merki (piemeéram,
roni), véro, ka atstarojoties mainas
gaismas virziens, saskaita atstaroSanas
reizu skaitu un ar filtriem izmégina
"krasaino gaismas celu".
Péc eksperimentiem aizpilda 1sas
refleksijas kartites: "Kur§ eksperiments
bija visinteresantakais?", "Ko jaunu es
uzzinaju?", "Ko veél gribétu izméginat?"
Gatavojas prezentét savus atklajumus
aktivitates nosleguma.




Interreg VI-A Latvijas—Lietuvas programmas 2021.—2027. gadam projekts “RobeZu satuvinasana: Bibliotekas veicina
socialo iek]auSanu Latvija un Lietuva”, WIND OF CHANGE, LL-00212

Aktivitates

rezultatu
rezentésana
10 min.)

Rada prezentéSanai piemérotu noskanu. Ar
ievadfrazi uzsver atklajumu nozimi: "Alise ir
atgriezusies no spogulu valstibas ar jaunam
idejam. Tagad ir jusu karta pastastit, ko
redzejat sava celojuma!" Sagatavo "izstades
galdu” vai "Spogulu galeriju”, kur grupas var
izvietot darbus - spogulraksta lapas,
simetrijas ziméjumus u. c. Paskaidro
prezentéSanas kartibu: katra grupa 1-2
miniités 1si iepazistina ar vienu atklajumu.
Citi dalibnieki var uzdot jautajumus vai
pateikt, kas viniem patika visvairak. Vada
dalibnieku prezentacijas un refleksiju. Aicina
%rupas prezentét pec kartas: "Spogulraksta
urvji" parada kodétos vardus un to lasiSanu;
"Simetrijas raditaji" prezente trisdaliga
spogula rakstus un parada, ka, mainot lenki,
mainas atspulgu skaits; "Gaismas inZenieri"
demonstré, ka gaismas stars celoja no avota
1idz mérkim. Uzdod refleksijas jautajumus:
"Kas jiis Sodien parsteidza visvairak?", "Ka
spogulis palidzéja atklat kaut ko jaunu?",
"Kur Sos atklajumus varam izmantot dzive?"
Elpieméram, spogulos, arhitektiira, fotografija,
izaina). Apkopo aktivitati, pieskir tai
nozimi un pateicas visiem dalibniekiem:

Gatavojas prezentacijai. Katra grupa
vienojas, ko prezentes, kurs runas, ko
radis (darbu, zZiméjumu,
demonstréjumu) un ko pastastis par
savu atklajumu. Sagatavo darbus
izvietoSanai uz galda vai pie sienas
("Spogulu galerija"). Grupas pa vienai
prezenté eksperimentus. Spogulraksta
grupa parada, ka vardi izskatas atspulga,
un paskaidro, kapéc. Trisdaliga spogula
grupa parada redzéto ziméjumu vai
rakstu un pasaka, cik atspulgu
izveidojas. Gaismas grupa parada, ka
gaisma "celoja", cik reiZu ta atstarojas
un vai sasniedza mérki. Klausas citos un
uzdod jautajumus ("Cik reiZu jasu stars
atstarojas?", "Ka varétu iegiit vairak
atspulgu?"). Vecakie dalibnieki uz
kartites uzraksta 1su atklajuma teikumu:
"Es uzzinaju, ka...", "Mani parsteidza,
ka..." Piedalas kopiga refleksija:
pastasta, kas patika visvairak; izvélas
vienu jaunu zinasanu vai prasmi, ko
panems I1dzi; nosleguma visi izveido
"spogulu apli" - nostajas aplt un atkarto
cits cita Zestus ka spoguli, simbolizéjot
Alises pasaules atspulgus. Aktivitates
beigas atbild uz jautajumiem uz tafeles:
Ko es Sodien atklaju? Kas bija
visjautrakais? Kas mani parsteidza? Ko
vél es gribétu izmeéginat?
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"Sodien ikviens no jums kluva par mazu
izgudrotaju. Jis ieraudzijat pasauli citadi -
gluZi ka Alise Brinumzeme."

esam iemacijusSies, kas mums izdevas un ko
nakamreiz gribétu paveikt vel labak?"
Uzsver, ka ta ir iespéja pardomat savu
celojumu spogulu pasaulé. Dod pasvertejuma
uzdevumu un izdala dalibniekiem anketu
(jaunakajiem - ar sejinam, vecakajiem - ar
teikumiem).

Refleksija | Rada mierigu refleksijas gaisotni: Dalibnieki apséZas apli ap "spogulu
(10 mlﬂ-% "Aizversim acis un atceresimies, ko Sodien | galdu". Katrs péc kartas pabeidz
redzé{'ém spogulos. MirdzoSu gaismu, teikumu:
atspulgus, simetriju - gluii ka Alises * "Man vislabak patika, kad..."
celojuma Brinumzeme." Ieslédz nelielu * "Mani parsteidza, ka..."
gaismas avotu vai projice s ogula atspulgu * "Es gribétu izméginat..."
uz sienas, simboliski atgrlezotles Istaja Jaunakie dalibnieki var izmantot
pasaulg". Paskaldro ka tagad parrunas Zestus (pieméram, attélot gaismas
apgito un pledzwoto staru), bet vecakie - vardus.
Sasniegumu | Izskaidro dalibniekiem paSveértéjuma nozimi: | Aizpilda pasvertéjuma kartiti.
vértéSana un | "Sodien ikviens no mums bija pétnieks. Jaunakiem bérniem (8-10 gadi) -
gasvertejum Tagad paskatisimies uz sevi it ka spogull - ko ‘Sféjeifllllé% Sa veidlapa ar atteliem vai

Jautajums | Ja | Dalgji | Vel macos
Es sapratu, ka éaisma atstarojas no
spogula. [1 [

Es uzzinaju, kas ir simetrija. O O [J
Es izveidoju vai ieraudziju savu
atspulgu rakstu. U 0 O
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Paskaidro, ka kartités jaatzimé, ko dalibnieki | Es sadarbojos ar draugiem. [1 [1 []

iemacijas, (jléuzraksta vai jaatzimé, cik labi Man patika St aktivitate. U U [
izdevas sadarboties, ka arf jauzzimé vai Vecakiem dalibniekiem - refleksijas
jaizvelas aktivitates laika izjustais anketa ar rakstiskam atbildem:

1. Ko jaunu es Sodien uzzindju par

noskanojums. Izglitotajs apstaiga grupas, gaismu vai spoguliem?

aprunajas ar dalibniekiem, véro un parruna | 3 g bija visgritakais, bet vienlaikus
rezultatus: "Kas tev Sodien izdevas Visinteresantakais?
islabak?", "Kurs bridis bija 1sts atklajums?" 4 ioauldii
Vvislabax ™, Al 1S D1 JUMS ™, | 3 Ka es devu ieguldijumu grupas
Ko vél tu gribétu uzzinat par spoguliem? darba?
Apkopo visas grupas sasniegumus: "Sodien | 4. Ka 3 aktivitate lidzinds Ista
jus ne tikai uzzinajat par atspulgiem, bet arT | zinatnieka vai raditaja darbam?
pasi tos radijat - ar gaismu, krasam, vardiem | 5. Ko es vel gribeétu izpetit?
un idejam."

Ieteikumi Metodiskie ieteikumi:
* Radiet rotaligu gaisotni un ieklaujiet elementus no "Alise Brinumzeme" - jautajumus,
dialogus, negaiditus siZeta pavérsienus. Laujiet dalibniekiem justies ka piedzivojumu
meklétajiem.
* Uzsveriet, ka zinatne ir atklajumu celS un kliidas nav neveiksmes, bet nozimigi soli cela
uz dzilaku izpratni.
* Veiciniet aktivu izpéti - mazak teorijas, vairak praktiskas darboSanas un eksperimentu.
* Nemiet véera dalibnieku vecuma atSkiribas.
+ Jaunakiem dalibniekiem svariga ir vizualitate, rotaligums un emocionala iesaiste.
* Vecaki dalibnieki jau spgj analizét, uzdot jautajumus un kritiski domat.
* Jesaistiet visus dalibniekus: mainiet lomas un pieSkiriet daZadus uzdevumus, lai ikvienam
biitu iespéja sevi izméginat.
« Uzturiet pozitivu, iedroSinoSu toni un atziméjiet pat nelielus sasniegumus - tas motive.
Pieméram: "Lielisks lenka novérojums!", "Tas ir 1sts zinatnisks atklajums!"

Avoti

Atsauces Alice in Wonderland / Lewis Carroll. - Vilnius: Vaga, 1965. - 149 p. - UDK

821.111-93-34

Alice in Wonderland and Through the Looking-Glass: [novellas-fairy tales] / Lewis
Carroll. - Vilnius: Alma littera, 2011. - 237, [3] p. - ISBN 978-9955-24-306-9. -
UDK 821.111-93-34

Alice in Wonderland and Through the Lookin%-Glass: [novellas-fairy tales] / Lewis
Carroll. - 4th revised edition. - Vilnius: Alma littera, 2000. - 239, [1] p. -
(Atlantida). - ISBN 9986-02-824-8. - UDK 821.111-93-34
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Alice in Wonderland and Through the Looking-Glass / Lewis Carroll. - Vilnius:
Vyturys, 1991. - 223, [1] p. - ISBN 5-7980-0578-0 (noradits ka nepareizs). - UDK
821.111-93-34
STEAM stories. Alice in Wonderland. Lewis Carroll: [20 stories inspired projects
and tasks] / adapted by Katie Dicker. - Kaunas: Sviesa, [2022]. - 144 p. - ISBN
978-5-430-07166-0. - UDK 821.111-93-34(0.046.6).
Giilhan, F., & Sahin, F. (2018). Activity Implementation Intended for STEAM
(%T)EM+ Art) Education: Mirrors and Light. Journal of Inquiry Based Activities,
8(2), 111-126.
Dicker, K., & Carroll, L. (2022). Alice in Wonderland: The children's classic with
20 hands-on STEAM projects. Welbeck Children’s Books.
STEAM Through Culturally Relevant Teaching and Storytelling - raksts par stastu
(folkloras, legendu) izmantoSanu dabaszinatnu un STEAM izglitiba. ResearchGate.
Using Fairy Tales to Enhance STEM Teaching and Learning - emuara ieraksts par
pasaku izmantoSanu ka sakumpunktu STEM aktivitatém. blog.definedlearning.com.
Magical Learning: Fairy Tale STEM Projects - emuara ieraksts par klasisko pasaku
ﬁérvéréanu STEM/STEAM izaicinajumos.
ttps://www.imthecheftoo.com/blogs/stem-for-kids/magical-learning-fairy-tale-stem
-projects?srsltid=AfmBOo0q2VUOKJhpXNhVncU9xWKIgaX4PW_d7GnZs_XANk
omsDAGd2jzV &utm_source=chatgpt.com
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STEAM IZGLITOJQSAS AKTIVITATES APRAKSTS
“PUZLES VEIDOSANA NO PAPIRA LOKSNEM”

Téma Puzles veidosana no papira loksném

Ilgums 60 min.

Anotacija Aktivitate "Puzles veidoSana no palfira loksném" attista radosumu, logisko
domaSanu, telpisko uztveri un problému risinaSanas prasmes, izmantojot STEAM

izglitibas principus. Aktivitates laika dalibnieki no papira veido savu unikalo
puzli: zimé, plano un eksperimenté ar formam, krasam un konstrukciju. Izmantojot
radosas tehnologijas (pieméram, puzlu izgatavoSanas ierici), vini prall<tiski pieredz,
ka maksla, inZenierzinatnes, tehnoloEi’as un matematika apvienojas vienota radosa
procesa. Aktivitate rosina risinat probléemas, planot, stradat riipigi un sadarboties,
dodot iespéju izzinat rado3o riku iespéjas un izjust atklajuma prieku. Izglitojosas
programmas nosléguma dalibnieki prezenté savus darbus, reflekté par procesu,
1zverté sasniegumus un parruna, ko nakotné vélétos uzlabot vai izméginat.

STEAM izglitibas sasniegumu jomas un attistamas prasmes

S (dabaszinatnes) * Dalibnieki véro un péta materialus - ka atSkiriga biezuma un strukttiras papirs
ietekmé puzles izturibu.

» Eksperimenté ar krasu jaukSanu, gaismas un €nas ietekmi un analizg, ka gaisma
atstarojas no dazadam virsmam.

* Macas izdarit secinajumus no eksperimentiem: kurS grieSanas vai ItméSanas
panémiens ir izturigaks un estétiski pievilcigaks.

T (tehnologijas) * [zmanto puzlu izgatavoSanas ierici vai grieSanas riku un macas ar tiem darboties drosi un
merktiecigi.

* Izprot te nologif'u nozimi radoSaja procesa - ka mehanisms palidz iegiit precizas formas.
» [zmégina virtualas puzles (piemeram, Jigsaw Planet), attistot digitalas prasmes.

E (inZenierzinatnes) |« Dalibnieki projekté puzles struktiiru: izlemj, cik detalu bis, ka tas savienosies un
ka nodrosinat puzles izturibu.

* Attista planoSanas, testéSanas un problému risinaSanas prasmes, parbaudot, vai
puzles detalas savstarpéji sader.

» Macas izveidot modeli un to pilnveidot - ja viena versija nedarbojas, izmégina

citu.
A (maksla, citi *» Veido krasainus, estétiskus ziméjumus, attista maksliniecisko gaumi un
macibu kompozicijas izjiitu.
priekSmeti) » Kombiné krasas, figiiras un formas, pauzot ernoc1}as un iztéli.

* Sasaista makslu ar citiem macibu priekSmetiem - literatiiru (gramatu téliem),

vesturi (kultiiras motiviem), dabu (ainavam, dzivniekiem).

M (matematika) + Izmanto geometriskas figiiras un proporcijas - méra, zimé un aprékina detalas.

* Tepazist simetriju, lenkus, platumu un garumu un attista telpisko domasanu.

» Aprékina, cik detalu vajadzigs puzlei un kadam jabiit to izméram, lai izveidotos
pilns attéls.
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Dalibnieku
kompetencu

attistiba

(pasvitrot kompetenci
un tas

komponentu vai
komponentus)

Komunikacijas kompetence (véstijuma veidoSana, véstljuma nodoSana un komunikativa
mijiedarbiba, véstijuma analize un interpretacija)

Kultiiras kompetence (kultiiras izpratne, kulttiras izpausme, kultiiras apzinasanas)

RadoSuma kompetence (izpéte, ideju radiSana, radiSana, izvértéSana un refleksija)

Digitala kompetence (digitalais saturs, digitala komunikacija, digitala droSiba, problemu
risinasana)

Kognitiva kompetence (priekSmeta zinaSanas un prasmes, kritiska domasana, problému
risinaSana, macisanas macities)

Sociala, emocionala un veseliga dzivesveida kompetence (pasSapzinaSanas un
paskontroles prasmes, empatija, sociala izpratne un pozitivu attiecibu veidoSana,
atbildiga lemumu pienemsana un riciba, izvertgjot sekas, riipes par veselibu)

Aktivitates mérkis

Attistit dalibnieku radoSumu, telpisko domasanu un problému risinasanas grasmes,
individualu papira puZlu veidosana un konstruésana izmantojot STEAM (dabaszinatnu,
tehnologiju, inZenierzinatnu, makslas un matematikas) principus.

Darbibas uzdevumi

* Tepazistinat dalibniekus ar puzles veidoSanas procesu, papira Ipasibam un
radosajam tehnologijam.

* Attistit prasmi planot, konstruét un testét savu puzli, izmantojot inZeniertehniskas
domasSanas principus.

* Veicinat radoSu paSizpausmi ziméjot, saskanojot krasas un kompongjot formas.

* Attistit sadarbibas prasmes - dalities ar piederumiem, izméginat draugu raditas
puzles un parrunat rezultatus.

« Stiprinat matematisko un telpisko izpratni - merit, skaitit un izmantot
geometriskas figiras.

Darbibas metodes

Pétnieciba, problémas balstita maciSanas, demonstrésana, radosa izpausme, diskusija,
refleksija, stastijuma metode.

Darbibas stratégijas

Pieredzé balstita macisanas, problému risinasanas, radosas darbibas un sadarbibas stratégijas.

Darbibas lidzekli un
aprikojums

Materiali:

» krasains un balts papirs (A4, A5 formats);

» kartons (puzles pamatnei);

 zimuli, markieri, kritini, akvare]krasas;

* Skeres, Itme, lineali, dzeSgumijas;

* [im&jamas etiketes vai aploksnes puzlu glabasanai.
Aprikojums:

* puZzlu izgatavoSanas ierice (rokas tipa);

. paﬁira griezejs;

* dekorativo formu izspiedgjs;

* planSetdatori vai datori (virtualajam puzlém, pieméram, Jigsaw Planet);
» projektors vai ekrans paraugu demonstrésanai.

Papildu Iidzekli, kas
nepiecieSami
aktivitates
istenoSanai

A4 plastmasas mapes vai registri darbu glabasanai.

» Limlente vai abpuséja Iimlente.

* Salvetes vai papira dvieli darba vietas tiriSanai.

* GrieSanas paliktni darba virsmas aizsardzibai.

* Galdauti vai aizsargparklaji.

» Izstazu stends vai korka tafele darbu eksponésanai.

* Fotoaparats, planSetdators vai talrunis darbu fotografésanai.
* Taimeris vai pulkstenis aktivitates posmu laika uzskaitei.

* Atkritumu tvertne papira atgriezumiem.

* Etiketes vai uzlimes puZlu nosaukumu/autoru noradiSanai.
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Posmi

Izglitotaja darbibas

Dalibnieku darbibas

Pirms aktivitates

Sagatavo materialus un aprikojumu:

» parbauda, vai puz]u izgatavosanas ierice
darbojas;

* sagatavo krasainu papiru, kartonu, Iimi, Skéres,
zimulus, markierus un linealus;

. f'a Earedzéta aktivitates virtuala dala, nodrosSina
plansetdatorus/datorus un interneta pieslégumu
(pieméram, Jigsaw Planet platformai).
Sagatavo aktivitates paraugu:

* izveido vienu puzles paraugu (pieméram, no
zimeéjuma vai fotografijas), lai paraditu
dalibniekiem rezultatu;

* ja iespgjams, parada gan manuali izgatavotu
paraugu, gan digitalu versiju - darba fotografiju
virtuala puzle.

lekarto darba vietu:

* uz katra ]galda novieto piederumu komplektu
katram dalibniekam vai parim;

» parliecinas par dro3ibu - grieSanas rikus drikst
izmantot tikai pieaugusa uzraudziba.

levada temu un motive:

» Tsi pastasta par puZlu nozimi un saistibu ar
STEAM (ka viena projekta apvienojas maksla,
matematika un tehnologijas).

Sagatavo slaidus vai fotografijas ar
iedvesmojoSiem piemériem.

* lepazistas ar aktivitates tému.

* Klausas izglitotaja

skaidrojumu par puzlém, to

uzbiivi, méerki un aktivitates

norisi.

« Parruna, kadas Quzles

redzgjusi vai likusi majas.

* Pardoma rado3o ideju: izlemj,

ko attélos puzle - dabu,
ramatas telu, dzivnieku,
osmosu vai ar biblioteku

saistitu tému.

* Vajadzibas gadijuma uzmet

atru skici uz melnraksta lapas.

* Sagatavo darba vietu: sakarto

galdu un nepiecieSamos

piederumus.

* Parruna ar izglitotaju drosu

grieSanas riku izmantoSanu.

* Vienojas par sadarbibas

noteikumiem: ta ka darbs notiks

grupés vai paros, vienojas, ka
alis piederumus un laiku.

* Parruna, ko darit, ja puzles

detalas sajaucas.

Ievads, dalibnieku

motivésana,
ieredzes

1zzinasana un

aktivitates

merku parrunasana

(15 min.)

Sveicina dalibniekus un rada pozitivu gaisotni.

Isi iepazistina ar aktivitates temu: "Sodien

kltisim par raditajiem un inZenieriem - no papira

izgatavosim pasi savu puzli, un katra detala kliis

par mazu dalinu no kopuma!" Parada pieméru -
atavu puzli vai 1su puZlu izgatavoSanas ierices
emonstréjumu.

* Aktivi iesaistas saruna un
dalas pieredzeé.

« Stasta par savam
iecienitakajam puzlém un
pieredzi majas vai skola.

» Mégina nosaukt prasmes, kas
vajadzigas puzles salikSanai
(piemeéram, pacietibu,
uzmanibu, planoSanu).

* Formulé savas gaidas un
pasaka, ko no aktivitates
sagaida un ko gribetu izveidot
vai izmeéginat.
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Motive dalibniekus. Uzdod jautajumus, kas
rosina interesi un radoSo domasanu:

* "Vai esi kadreiz méginajis izveidot pats savu
puzli?"

* "Kas tev puzlés patik vairak - attéls vai prata
uzdevums?"

* "Vai, tavuprat, puzles ir saistitas ar makslu vai
matematiku?"

Uzsver, ka aktivitaté apvienojas vairakas
STEAM jomas - maksla, geometrija,
tehnologijas un radosums. Noskaidro dalibnieku
pieredzi, jautajot, kadas puzles vini jau redzgjusi
vai likuSi majas vai skola. Parruna, kadas
formas un témas puzlés sastopamas visbiezak.
Izskaidro aktivitates mérki un uzdevumu:
"Musu mérkis ir izveidot personalizétu puzli no
pasu zimé&juma, izmantojot papiru, radosumu un
inZeniertehnisko domasanu.” Paskaidro, ka péc
izgatavoSanas biis praktiska dala - puZlu
apmaina, tapéc darbs javeic riipigi. Iepazistina
ar rikiem un droSibas noteikumiem, demonstré
puZlu izgatavoSanas ierici un uzsver drosu
ricibu. Parada darba vietas un materialu
izkartojumu.

* Izvelas sava darba temu
(pieméram, dzivnieks, gramatas
vaks, dabas aina, kosmoss).

* Iepazistas ar rikiem un darba
vietu.

* Apliko puZlu izgatavoSanas
aprikojumu un piederumus un
sagatavo darba vietu.

+ Klausas izglitotaja
skaidrojumu par darba procesu
un drosibu.

* lesaistas aktivitates sakuma,
izrada zinatkari un uzdod
jautajumus.

* Sagatavojas pariet uz radoso
dalu - zZimesanu.

Praktiska darbiba -
eksperimentésana
(30 min.)

Rosina dalibniekus biit radoSiem: "Katra puzle
ir unikala - tapat ka jisu domas un idejas.
Svarigi ir méginat, atklat, kladtties un méginat
vélreiz." Uzsver, ka eksperimentéSana ir
STEAM sastavdala, kur maksla savienojas ar
zinatnisku izpéti. Vero un konsultg, palidz
izvéléties piemérotu lapas izmeéru, krasas un
formu risinajumu. Atbild uz jautdjumiem un
palidz, ja rodas griitibas ar grieSanas ierici vai
puzles finiju zimésanu. Mudina domat skali:
"Cik detalu tu plano? Ka panaksi, lai puzles
detalas nebiitu parak Sauras?"

Radosais eksperiments -
zimeSana:

* dalibnieki uz papira lapas péc
izveletas temas (pieméram,
daba, biblioteka, kosmoss)
uzzimé savu attélu vai dizainu;
« izmanto krasas, formas un
rakstus, pievérSot uzmanibu
skaidram robeZam starp
detalam.

InZeniertehniskais process -
puzles sadaliSana:

* ar Skérem, griezgju vai puzlu
izgatavoSanas ierici sadala
darbu 6-12 detalas.
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Rosina eksperimentét ar materialiem un
formam. Piedava izméginat dazadus
panémienus:

* izgriezt puzli ar rokam (Skérém) vai izmantot
griesanas ierici;

* uzlimét attelu uz putuplasta vai cita stingraka
pamata, lai puzle biitu izturigaka;

» ar formu izspiedégju izgriezt geometriskas vai
dekorativas formas.

Uzsver precizu mérfjumu un riipiga darba
nozimi. Palidz testét un izvertet rezultatu: kad
dalibnieks ir izgriezis puzli, aicina to salikt no
jauna un parbaudit, vai visas detalas sader.
Rosina dalibniekus apmainities ar puzlém - ta
notiek daZadu risindjumu un dizainu praktiska
parbaude.

* [zmégina dazadus grieSanas
panémienus - taisnas, vilnotas
un geometriskas Inijas.

* Macas planot, ar ko sakt un ka
nodrosinat, lai visas detalas biitu
veselas un pareizi savienotos.
TesteSana un sadarbiba:

* saliek savu puzli no jauna un
parbauda, vai visas detalas
pareizi sader;

* apmainas ar puzlém ar citiem
dalibniekiem, izmégina citu
darbus un salidzina sarezZgitibu,
dizainu un interesantumu;

« palidz draugam, ja kada detala
neder, attistot kritisko domasanu
un komandas darba prasmes.

Aktivitates rezultatu
prezentésana
(5 min.)

Organize rezultatu prezentéSanu. Aicina
dalibniekus paradit savas puzles citiem. Rada
"izstades" gaisotni - visus darbus izvieto uz
galdiem, tafelém vai 1paSi sagatavotas vietas.
Rosina lepoties ar savu veikumu un ar cienu
intereséties par citu darbiem. Uzdod refleksijas
jautajumus: "Kas jums Saja procesa patika
visvairak?", "Kas bija lielakie izaicinajumi?",
"Ko uzzinajat par puzlém vai savam radoSajam
spejam?" Apkopo sasniegumus un STEAM
saiknes. Norada, ka aktivitate dalibnieki
izmantoja matematiku (formas, proporcijas,
planoSanu), inZenierzinatnes (detalu
savienoSanu, konstrukcijas precizitati),
tehnologijas (riku izmantoSanu) un makslu
(krasas, radosu dizainu). Uzsver, ka katrs darbs
ir unikals radoSuma un zinatnes apvienojums.

Isi prezente savu puzli: kada ir
tas téma, cik detalu taja ir un ka
ta tika izveidota. Parada, ar ko
puzle atSkiras un ka ta saliekas.
Dalas atzinas un emocijas:
pastasta, kas izdevas vislabak
un ko jaunu atklaja; pauzZ darba
laika piedzivotas izjitas -
prieku, izaicinajumu, zinatkari.
Veéro un izverté citu darbus,
klausas prezentacijas, uzdod
jautajumus un uzteic draugus.
Macas ar cienu vertet citu
veikumu.
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Refleksija Rada mierigu kopsavilkuma gaisotni (apli, pie | Reflekté par savu pieredzi:
(10 minj galdiem vai Eie izstaditajiem darbiem). Uzdod | nosauc, kas bija
jautajumus, kas palidz pardomat aktivitati: "Ko | visinteresantakais, kas izdevas
jaunu jiis Sodien iemacijaties vai atklajat?", vislabak un kas bija griiti. Dalas
"Kas jums $aja procesa patika visvairak?", "Ko | izjiitas radoSa procesa un
juis daritu citadi, ja veidotu vél vienu puzli?" testéSanas laika. Izverté savus
Rosina priecaties par savu un draugu veikumu. | sasniegumus. [zmanto
Palidz izvertét sasniegumus, piedavajot piedavatos simbolus vai 1su
vienkarsSu vertésanas veidu ar simboliem vai veidlapu (pieméram, uz uzlimes
kartitém: "man izdevas loti labi"; "man izdevas, | vai kartites ieraksta): "Man
bet vél varu pilnveidoties"; "nakamreiz man vislabak patika...", "Es
biitu vajadziga palidziba". Apkopo attistitas iemacijos...", "Nakamreiz es
STEAM prasmes: dabaszinatnes - novéroSana, | gribétu izméginat..." Pauz idejas
eksperimentéSana, secindjumu izdariSana; nakotnei - ko nakamreiz biitu
tehnologijas - riku izmantoSana rado$aja interesanti izveidot (pieméram,
procesa; inZenierzinatnes - planosana, tematisku puzli par pasaku,
precizitate, struktiira; maksla - dizains, krasu gramatu vai gadalaikiem) un ka
saskanoSana, radoSums; matematika - formas, aktivitati varetu uzlabot.
simetrija, proporcijas. Uzsver, ka Sis prasmes
bija redzamas ikviena dalibnieka darba. Sniedz
ieteikumus turpmakai attistibai: izveidot lielaku
kopigu puzli (pieméram, par biblioteku),
izmeéginat virtualu puzli (pieméram, Jigsaw
Planet), apvienot puzlu veidoSanu ar citam
STEAM aktivitatem - ziméjumu skenéSanu,
formu projektéSanu datora, 3D puzlem.
Sasniegumu Noverosana: izglitotajs darba gaita véro Dalibnieki izveérté savus
veértésana un dalibnieku radosumu, centibu un sadarbibu. sasniegumus, izmantojot
pasvértejums Diskusija/refleksija: péc aktivitates notiek 1sa vienkarSu skalu vai simbolus.
mutiska refleksija - dalibnieki stasta, kas PaSvertejuma piemeri saprotama
izdevas un kas bija izaicinoSi. Darba analize: formul&juma:
izverte %ala rezultatu - izveidoto puzli * Man izdevas loti labi, esmu
(originalitati, pabeigtibu, konstrukcijas logiku). | apmierinats/-a ar savu darbu.
VerteSana un paSvertéjums ir versti uz * Man izdevas labi, bet vél
dalibnieka izaugsmi, radoSo procesu un gribétu pilnveidoties.
pieredzi, ne tikai uz rezultatu. Ilespé&jamie * Man bija griiti; nakamreiz
vertéSanas kritériji: gribétu sanemt palidzibu.
* radoSa pieeja un unikala ideja.
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* Prasme planot un konstruét puzles modeli.
» Pareiza riku un aprikojuma izmantoSana.

* Verigums, rﬁgigums, centiba.

* Prasme sadarboties un palidzét citiem.

* Refleksijas prasme - sp&ja nosaukt, kas ir
apguts.

Ieteikumi

Atsauces

Izglitotajs var:

1. Pirms aktivitates paradit 1su 1-2 miniiSu video vai fotokolazu par puZlu
izgatavoSanas ierices darbibu vai papira puzles izskatu péc izgrieSanas - tas rosina
zinkari un palidz izprast procesu.

2. Apvienot puzlu veidoSanu ar lasiSanas veicinaSanas programmam - veidot
puzles péc iecienitu gramatu vakiem vai téliem.

3. Nofotografét izveidotas puzles un parverst tas virtualas puzles, izmantojot
Jigsaw Planet vai Puzzle Factory platformu.

4. Biblioteka organizét "Puzlu dsilenu", kur dalibnieki veido kopigu puzli par tému
"Misu biblioteka" vai "Mana pilséta".

5. Izmantot spéles elementu - telu (pieméram, "Puzliti"), kas pavada dalibniekus
uzdevumu gaita.
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Interneta
platformas

Jigsaw Planet ir bezmaksas tieSsaistes platforma, kura lietot3ji var veidot un salikt
virtualas puzles. Var augSupieladét savu attélu (pieméram, dalibnieka zimé&jumu
vai fotografiju), izveléties detalu skaitu un formu. Puzles var salikt individuali vai
kopigot ar saiti. Sk.: https://www.jigsawplanet.com/

Puzzle Factory ir interaktiva platforma puZlu veidoSanai un salikSanai tieSsaiste.
Var izveleties dazadas témas (daba, maksla, dzivnieki) vai augSupieladét savu
attélu, iestatit detalu skaitu, izveléties formu un kopigot izveidotas puzles ar
citiem. Sk.: https://puzzlefactory.com/



https://www.jigsawplanet.com/
https://puzzlefactory.com/
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STEAM IZGLITOJOSAS AKTIVITATES APRAKSTS
“PASAKU TEMU IZMANTOSANA STEAM: IKSTITE”

Teéma Pasakas témas izmantosana STEAM: Ikstite
Ilgums 60 min.
Kopsavilkums Aktivitates laika dalibnieki iegrimst pasakas "Tkstite" pasaulé un izzina to

no STEAM skatpunkta. Vini iepazist méroga un proporciju jedzienus,
meéra un salidzina prleksrnetus un apréekina, cik reizu Ikstites pasaule ir
mazaka par vinu paSu pasauli. Praktiskaja dala dalibnieki eksperimenté ar
valriekstu caumalam - vero, vai tas peld, un izmanto tas, lai izveidotu
mazu Ikstites majinu vai laivinu. RadoSie uzdevumi tiek apvienoti ar
matematiskiem aprekiniem un dabas novérojumiem. Dalibnieki tausta,
meéra, vero, salidzina, konstrué un dekoré, iesaistot visas manas.
Aktivitates ir rotahgas un Ikstite ir tels, kas aicina doties celojuma mazo
lietu pasaulé - krasu, formu, skaitlu un izteles pasaulé.

Sasniegumu jomas un sagaidamie rezultati

S (dabaszinatnes)

Dabas paradibu véroSana, izpéte un eksperimentéSana. Dalibnieki:
« véro un raksturo materialu 1pasSibas (rieksta Caumalas izturibu,
peldspéju);

» izskaidro, kapéc daZi priekSmeti peld, bet citi grimst;

* veic eksperimentu un fiksé novérojumus;

* saprot, ka dabas likumi darbojas art pasaku pasaulé.

T (tehnologijas)

Meérktieciga tehnologiju izmantoSana radoSaja darbiba. Dalibnieki:

« izmanto tehnologijas sava darba prezentéSanai vai dokumentésanai;

* pareizi l%laba un izmanto tehniskos rikus (linealu, 1tmi, mermstrumentus)
« saprot, ka tehnologijas palidz radit, novérot un koplgot rezultatus.

E (inZenierzinatnes)

Konstrukciju projektéSana, probléemu risinaSana, eksperimentala
domasana. Dalibnieki:

« uzbtivé stabilu Ikstites majinu vai laivinu;

* izmanto pbOJektééanas solus: plano, testé, uzlabo;

« izprot stabilitates, balsta un lidzsvara principus;

» praktiskas situacijas izmanto radoSus risinajumus.

A (maksla, citi
macibu
prieksmeti)

Rado3a izpausme, estétiska uztvere, literatiiras un makslas integracija.
Dalibnieki:

 makslinieciska darbiba ataino pasakas noskanu un télus;

» kombiné krasas, formas un materialus;

» lasa vai klausas pasaku attista iztéli un valodas prasmes;

» reflekté par maksliniecisko darbibu, apzinas savas izjiitas un radita darba
nozimi.
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M (matematika)

MeriSana, proporcijas, méroga izpratne. Dalibnieki: _

* izméra savu augumu un aprekina, cik reizu ir garaki par Ikstiti;

* izmanto proporciju aprékinasanas un méeroga principus;

* izmanto mervienibas un meérinstrumentus;

* prot izdarit secinajumus no apréekiniem un izmantot tos sava darba.

Dalibnieku

kompetencu

attistiba

g)asvitrot
ompetenci un tas

komponentu vai

komponentus)

Komunikacijas kornc{aetence (vestljuma veidoSana, véstijuma nodoSana un
komunikativa mijiedarbiba, v&stljuma analize un interpretacija)

Kultiiras kompetence (kultiiras izpratne, kultiiras izpausme, kultiiras apzinasanas)

RadoSuma kompetence (izpéte, ideju radiSana, radiSana, izveérteéSana un refleksija)

Digitala kompetence (digitalais saturs, digitala komunikacija, digitala droSiba,
problému risinaSana)

Kognitiva kompetence (priekSmeta zinaSanas un prasmes, kritiska domasana,
problému risinaSana, maciSanas macities)

Pilsoniska kompetence (pilsoniska identitate un pilsoniska lidzdaliba, dzive
kopiena un demokratiskas sabiedribas veidoSana, cilvektiesibu un brivibu
ievero3ana, valsts veidoSana un valstiskuma stiprinasana starptautiskaja kopiena)

Sociala, emocionala un veseliga dzivesveida kompetence (paSapzinasanas
un paskontroles prasmes, empatija, sociala izpratne un pozitivu attiecibu
veidoSana, atbildiga léemumu pienemsana un riciba, izvertéjot sekas, riipes
par veselibu)

Merkis

Izzinot H. K. Andersena pasaku "lIkstite", attistit daltbnieku prasmi
izmantot zinasanas par merogu, proporcijam un meérisanu, planot un
izveidot mazu modeli (majinu vai laivinu), ka arl pamatot savus lémumus
ar dabaszinatnu, inZenierzinatnu un makslas argumentiem, izmantojot
piemérotas tehnologijas darba dokumentésanai un prezentésanai.

Aktivitates
uzdevumi

» Izlast pasakas fragmentu un noteikt 2-3 situacijas, kuras var izmantot
matematiku vai dabaszinatnes (mérogs, peldspéja, stabilitate).

 Aprekinat savu auguma attiecibu pret Ikstites augumu (10 cm) un,
izmantojot mérogu, salidzinat 3 izvelétus priekSmetus; aizpildit 1su tabulu.
« Atbilstosi izveletajam méerogam izplanot skici un izveidot prototipu -
Ikstites majinu vai laivinu; nosaukt 1-2 stabilitates risinajumus (pieméram,
balstus, svara sadalijumu).

* Veidojot konstrukciju, izmantot mérinstrumentus un pamatot vismaz
divus izveéléetos aprékinus (garumu, augstumu, proporciju).

Aktivitates metodes
un
stratégijas

Pétnieciba, problemas balstita maciSanas, radosa izpausme, diskusija,
refleksija, stastijuma metode.

Pieredze balstita maciSanas, problému risinasanas, radosas darbibas un
sadarbibas stratégijas.

Aktivitates lidzekli
un
aprikojums

Hansa Kristiana Andersena pasaka "Ikstite"

Tlustracijas vai krasojamas lapas ar Sérkocinu pardevéjas meitenites
atteliem

Papirs, krasains papirs, kartons

Zimuli, markieri, krasas, otas

Skeres, Iime, [imlente

Valriekstu ¢aumalas (pusites%

Salmini, diegs, auduma gabalini
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Dabas materiali (lapas, zale, ziedi, akmentini)

Salvetes, priekSauti, galdauti

Uzlimes vai nelielas kartites refleksijai

Lineali, mérlentes

Kalkulatori

Trauks ar tdeni (peldspgjas eksperimentam)

PlanSetdatori vai talruni (fotograféSanai, filmésanai, prezentésSanai)
Projektors vai ekrans (pasakas vai ilustraciju demonstrésanai, ja
iespgjams)

Papildu lidzekli, kas
nepiecieSami
aktivitates
istenoSanai

Pasakas audioieraksts vai videofragments.

Fona miizika noskanas radiSanai.

Fotoaparats, planSetdators vai talrunis rezultatu dokumentéeSanai.
A4 vai A3 papira lapas grupu darbam, aprakstiem, ziméjumiem.
Aizsarglidzekli (priekSauti, galdu parklaji, papira dvieli).

Aktivitates saturs

Posmi

Izglitotaja darbibas ‘ Dalibnieku darbibas

Pirms aktivitates

Izlasa vai noklausas Hansa Kristiana Andersena pasaku "lIkstite" (vai tas
fragmentu), lai to varétu izteiksmigi parstastit vai nolasit dalibniekiem.
Izvelas Tsu pasakas fragmentu (2-3 mintiSu lasijumam), pieméram, epizodi
Par Ikstites piedzimSanu zieda pumpura vai celojumu pa upi uz tidensrozes
apas. Atkarto galvenos jedzienus, ar kuriem iepazistinas dalibniekus:
merogs, proporcijas, merisana, ilgtspéja, dabas materiali. Sagatavo
ilustraciju vai vizualu materialu - var izmantot kontiirzZiméjumu krasoSanai
vai lkstites attelu. Sagatavo un sadala grupam (4-6 dalibnieki) piederumus:
linealus, mérlentes; papiru, salminus, Iimi, Skéres, diegu; notiritas un uz
pusém parskeltas VaPriekstu Caumalas; dabas materialus ﬁl(apas, ziedus,
zali); krasoSanas piederumus. Sagatavo trauku ar tideni eksperimentam
"Vai rieksta caumala peld?" Izveido prototipa paraugu - nelielu Ikstites
majinu vai laivinu - dalibnieku vizualai iedvesmai. Izvélas telpu ar

aldiem radoSajam darbam. Izveido "pasaku stiiriti" - vietu pasakas
asiSanai un parrunasanai (var izmantot spilvenus, galda rotajumus ar
ziediem vai citiem dabas elementiem). Ja iespéjams, nodroSina projektoru
vai planSetdatoru Ikstites ilustraciju vai 1sa video demonstréSanai.

Ievads, dalibnieku
motivésana,
pieredzes
1Zzinasana un
uzdevuma
parrunasana

(15 min.)

Izglitotajs sagaida dalibniekus, radot
majigu pasakas noskanu: uz galda
novietoti ziedi, dabas elementi vai
Ikstites attéli, fona skan mieriga
miizika. Isi iepazistina ar Hansa
Kristiana Andersena pasaku
"lkstite" - par mazu meiteniti, varda
Ikstite, kura piedzima no skaista
zieda.

lejutas pasaku pasaulé:

* leiet sagatavotaja telpa, kur skan
miizika un redzami ziedi, dabas
elementi un Ikstites ilustracijas;

* érti apséZas apli vai pie galda, véro
apkartni un min, par ko bus
aktivitate.
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Izglitotajs nolasa vai izstasta 1su
pasakas fragmentu (pieméram, par
Ikstites piedzimSanu zieda vai
celojumu pa upi uz tdensrozes
lapas). Tad jauta: "Kurs no jums ir
dzirdejis vai lasijis pasaku "Ikstite"?
Ko atceraties par vinas pasauli? Ka,
Lﬁsuprét, izskatitos jusu istaba, ja jus

utu tikpat mazi ka Ikstite?"
Noskaidro, ko dalibnieki jau zina
][)ar merisanu un proporcijam (vai ir
ietojusi linealu, merijusi
priekSmetus, salidzinajusi izmerus),
dabas materialiem (kas ir rieksta
Caumala, no ka ta sastav, vai ta peld
tdeni), ka ar1 pasakam un radoSumu
(ka pasakas var sasaistit ar zinatni
vai matematiku). Var veikt 1su
interaktivu uzdevumu: dalibnieki
izvélas vienu nelielu priekSmetu
(Ila(ieméram, zimuli, dzeSgumiju,
akmentinu) un min, kas tas butu
Ikstites pasaulé - kréesls, gulta vai
pat galds. Sis uzdevums palidz
sasaistit dalibnieku ieprieksejo
pieredzi ar jauno temu. Izglitotajs
vienkarsa, dalibniekiem saprotama
valoda izskaidro gktivitates merki
un uzdevumus: "Sodien kliisim par
maziem pétniekiem Ikstites pasaulé.
Izmerisim, cik reiZu esam lielaki par
vinu, noskaidrosim, ka mainas

riekSmetu izméri, un no valrieksta
caumalas uzbivesim Ikstites
majinu."

* Klausas izglitotaja stastijumu vai
pasakas "Ikstite" fragmentu.

* Apliiko piedavatas ilustracijas vai
kontlirziméjumus, parruna redzéto,
savas izjiitas un pasakas radito
noskanu.

Parrunas péc lasijuma:

« atbild uz jautajumiem: kurs ir
dzirdegjis pasaku "Ikstite"; ko atceras
par vinas pasauli vai
piedzivojumiem; ka izskatitos vinu
istaba vai apkartne, ja vini biitu
Ikstites auguma;

* maina skatpunktu un parruna, ko
nozime but "desmit reizes
mazakam", izmantojot iztéli un
logiku.
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Diskusija:

Kapec ir svarigi prast merit un

salidzinat?

Ka matematika un inZenierzinatnes

var palidzet pat pasaku varoniem?

Ko varam iemacities no dabas,

rau%oties uz to Ikstites acim?

1totajs uzsver: S1 aktivitate

alidzes saprast, ka matematika,

daba un radoSums ir savstarpgji

saistiti - gluZi ka viss Ikstites

pasaulé ieklaujas mazas proporcijas.

Izprot aktivitates méerki un
uzdevumus:
« klausas izglitotaja skaidrojumu par
aktivitates merki;
 uzzina, ka aktivitates laika meris
un salidzinas priekSmetus,
noskaidros, cik reizu ir lielaki
Ikstiti, un izveidos mazu modeli -
Ikstites majinu vai laivinu;
. Var ateikt, ko no aktivitates

a ("Gribu noskaidrot, vai
r1e sta caumala peld", "Gribu
izveidot laivir,lu"l;
Diskusija un jautajumi:
* parruna, kapec svarigi prast merit,
skaittt un salidzinat;
* dom3a, ka matematika vai
inZenierzinatnes var nodereét pat
pasaku varoniem;
* parruna, ko var iemacities no
dabas, raugoties uz to Ikstites acim.

Praktiska darbiba -
eksperimentéSana
(30 min.)

Paskaidro, ka dalibnieki veidos
mazo inZenieru komandas, kas

alidzes Ikstitei no valrieksta
caumalas uzbiivet majinu vai
laivinu. Atgadina uzdevumu:
"Noskaidrosim, vai valrieksta
Caumala noturétu Ikstiti virs tdens,
un izveidosim Vi[lai stabilu un ertu
majinu vai laivinu." Parada
pedagoga sagatavotu modeli vai
ilustraciju. Iepazistina ar
piederumiem un atgadina droSibas
noteikumus (uzmanigi rikoties ar
Skerem, lITmi un, ja izmanto, karstas
limes pistoli).

Klausas izglitotaja skaidrojumu par
akt1v1tates merki - klas par
"mazajiem inZenieriem", kas
palidzes no valrieksta Eaumalas
izveidot Ikstites majinu vai laivinu.
Apliiko izglitotaja sagatavoto
paraugu (modeli vai ilustraciju) un
arruna redzeto: kada ir forma, no
adiem materialiem tas veidots, vai
izskatas izturigs un vai varétu
peldét. Noklausas drosibas
noteikumus un vienojas ar
iederumiem stradat uzmanigi un
artigi.
I posms - "Meéroga aprékinasana:
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Izglitotajs palidz dalibniekiem
vairakos posmos.
I posma "Meroga apréekinasana”
palidz noskaidrot: cik gars ir katrs
dalibnieks un cik reizu vins ir
garaks par Ikstiti (pieméram, 130
cm / 10 cm = 13 reizes); kada biitu
meroga attieciba (1:13, 1:14).
Piedava salidzinat vienkarSus
priekSmetus - zimuli, kriizi, gramatu
- un noteikt, cik lieli tie biitu Ikstites
pasaulé. Palidz rezultatus pierakstit
tabula vai uz papira.
IT posma "Vai rieksta caumala
peld?" demonstré eksperimentu ar
udens trauku: ieliek tident tukSu
rieksta caumalu; ar dalibniekiem
arruna, vai ta peld vai grimst un
apéc; apsver, ka caumalu
nostiprinat, lai ta labak turétos virs
tdens; palidz dalibniekiem
eksperlrnentu izméginat paSiem un
vérot rezultatus. Izskaidro
peldspé€jas principu (gaiss Caumala,
tilpums un masa).
IIT posms - "Ikstites majinas vai
laivinas veidoSana": rosina radosi
izmantot rieksta aumalu un
izveidot Ikstites majinu vai laivinu.
Uzdod inZeniertehnisko domasanu
rosinosus jautajumus: "Ka padarit
majinu stabilu?", "Kadi materiali
palidzes to pasargat no mitruma?",
"Ka izrotat majinu, lai ta izskatitos
ka no pasakas?" Veicina sadarbibu
grupa un palidz tiem, kuriem
nepiecieSams atbalsts.

« Katrs dalibnieks noskaidro savu
% umu (pieméram, 130 cm) un ar
izglitotaja palidzibu aprekina, cik
reizu ir garaks par Ikstiti (10 cm).
* Grupas aprékina méroga attiecibu
(piemeram, 1:13 vai 1:14).
+ Salidzina ikdienas priekSmetus
(zImuli, kruzi, gramatu, talruni) un
nosaka, kads butu to izmeérs Ikstites
pasaule
« Pieméram: "Mans zimulis Ikstites
pasaulé biitu tik gars ka koks."
* Pieraksta rezultatus tabula vai uz
papira, atzimejot aprekinus un
interesantus NOVerojumus,
. Gru;l)a 1si parruna: "Vai Ikstites
pasaule mums butu érta, ja visi
priekSmeti biitu desmit reizes
mazaki?"
IT posms - "Vai rieksta Caumala
peld?":
* izvirza hipotézi: "Es domaju, ka
rieksta Caumala peldés/grims, jo...";
* vero izglitotdja demonstréjumu ar
tdens trauku un péc tam pasi ievieto
rieksta Caumalu tdent;
« véro un fikse rezultatus: vai
caumala peld vai grimst, cik ilgi
turas virs adens, vai to ietekme
forma;
* veic vairakus izméginajumus:
maina ¢aumalas pusiti, pievieno
nelielus priekSmetus (lapu, salminu)
un vero, ka mainas peldspéja;
* grupa parruna, kas nosaka
peldspéju (gaiss Caumala, tilpums,
masa, materiala bhvums)
« izsaka idejas, ka caumalu
nostiprinat, lai ta labak peldétu.
III posms - "Ikstites majinas vai
laivinas veidoSana": grupa izvélas,
ko veidot - Ikstites majinu vai
laivinu.
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Izglitotajs apkopo aktivitati un
aicina katru grupu prezentét savu
darbu un 1si paskaidrot, ko uzzinaja
par mérogu un proporcijam, ka vinu
veidojums saglaba lidzsvaru vai
peld un kas radoSaja procesa bija
visgriitakais/interesantakais.

]% opo: "Matematika un zinatne
palidzéja mums radit kaut ko skaistu
no pasaku pasaules. Ikstites pasaule
maca, ka pat mazas idejas var klat
lielas, ja tas radoSi izmantojam."

Balstoties uz aprekiniem un veikto
eksperimentu, plano, kadus
materialus izmantos (rieksta
Caumalu, salminu, lapas, diegu,
paplru) Izveido skicl - 1si uzzime

05a modela formu un atzimeé

alvenos izmeérus (augstumu,

arumu) Izmanto merinstrumentus

%ineélu merlenti). [zméra materialu
garumu, lai saglabatu proporcijas.
Kopigi meklé risinajumus
stabilitatei, balstam un lidzsvaram.
Izrota darbu - pielago krasas, formas
un dabas detalas, lai majina vai
laivina izskatitos ka no pasakas.
Aktivitates laika sadarbojas grupa,
sadala pienakumus un palidz cits
citam (pieméram, vieni meéra, citi
Iimé, citi dekoré).

jautdajumus:

* Ko jaunu jiis Sodien uzzindajat?

* Kas aktivitate patika visvairak?

* Kas bija visgrutakais?

* Kur Sodien izmantojat matematiku
vai dabaszindtnes?

* Ko, jusuprat, Ikstite teiktu par jisu
darbu?

Aktivitates Izglitotajs aicina sagatavot sava Katra grupa prezenté savu modeli -
rezultatu darba - no valrieksta caumalas majinu vai laivinu. Paskaidro, ko
prezentésana izveidotas Ikstites majinas vai izveidoja un kadu mérogu
(10 min.) laivinas - prezentaciju. Atgadina izmantoja, ka veidojums saglaba
jautajumus, kas palidzes prezentét | lidzsvaru vai peld, kas radosSaja
darbu: procesa bija visgritakais un kas -
* Ko jis izveidojat un kapéc visinteresantakais. Demonstrée savu
izvelejaties tieSi So risinajumu? darbu un var paradit, vai laivina
« Ka aprekinajat méerogu vai patiesam peld. Parruna, ko uzzinaja
proporcijas? ar mérogu, proporcijam un dabas
* Kas j ﬂusu modeli atspogulo Ikstites | likumiem.
pasauli?
» Kas $aja darba bija
visinteresantakais?
Refleksija Izglitotajs aicina dalibniekus isi Dalibnieki Isi parruna:
(5 min.) dalities pardomas, uzdodot 2-3 * ko iemacijas Saja aktivitate;

* kurs bija milakais bridis;
« ko nakamreiz vélétos 1zmeg1nat
Katrs dalibnieks uz uzlimes vai
papira var uzrakstit vienu vardu, kas
raksturo aktivitati (pieméram,
"jautri", "radoSums", "zinatne",
"draudziba"), un plehmet to p1e
plakata "Tkstites pasaule".
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Diskusija notiek apli - katrs
dalibnieks pasaka vienu teikumu vai
vienu vardu, kas raksturo pieredzi.
Izglitotajs uzsver, ka ikviens
dalibnieks bija raditajs, domatajs un
izgudrotajs: "lkstites pasaule
paradija, ka pat vismazakas idejas
var bit lielas. Svarigakais ir
raudzities uz pasauli ar zinatkaram
acim."

Sasniegumu Kad dalibnieki individuali vai Dalibnieki individuali vai grupas:
vertésana un grupas reflekté par savu darbibu, * pardoma, ka viniem veicas;
pasvértéjums 1zglitotajs: * nosauc vismaz vienu jaunu lietu,
+ rada mierigu un droSu gaisotni ko iemacijas;
refleksijai, partrauc darbu un aicina | nosauc vienu lietu, kas izdevas
visus apsesties apli vai pie galdiem; | vislabak;
» skaidri izskaidro pasSvertéjuma * nosauc vienu lietu, ko gribétu
uzdevumu un atgadina, kas uzlabot.
janosauc: ko iemacijas; kas izdevas
vislabak; ko nakamreiz mainitu;
« palidz bérniem reflektét dzilak,
jautajot: "Kas radosaja procesa tev
palika atmina visvairak?", "Ar ko
tavs modelis lidzinajas Ikstites
pasaulei?”, "Kadu lemumu
nakamreiz pienemtu citadi?", "Kas
visvairak palidzéja tavai
komandai?"
Ieteikumi Izglitotajs visus materialus sagatavo ieprieks un saskiro pa grupam, lai

dalibnieki aktivitates laika varétu patstavigi panemt nepiecieSamos

piederumus. Telpu sadala zonas:

» pasakas lasiSanas un parrunasanas stiritis - majiga gaisotne (miizika,

ilustracijas, pasaku rotajumi);

* eksperimentéSanas un radosa zona - galdi ar piederumiem,
aizsarglidzekliem un mérinstrumentiem;
» refleksijas zona - tafele, plakats vai vieta darbu prezentéSanai un

parrunasanai.

Avoti
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STEAM IZGLITOJOSAS AKTIVITATES APRAKSTS
“PROGRAMMESANAS PAMATI, IZMANTOJOT PROGRAMMU AVOGADRO”

Tema ProgrammeéSanas pamati, izmantojot programmu Avogadro
Ilgums 60 min.
Anotacija Saja izglitojoSaja aktivitate dalibnieki ar STEAM metodiku un misdienigiem

digitalajiem rikiem péta molekulu strukttras. Aktivitates laika programma
Avogadro vini izveido un analize izvéletu molekulu 3D modelus un péc digitala
attéla no vienkarSiem materialiem konstrué realu molekulas fizisko modeli.
Aktivitaté integrétas dabaszinatnes, tehnologijas, inZenierzinatnes, maksla un
matematika, veicinot radoSumu, problému risinasanas prasmes un telpisko
domasanu. Nosléguma tiek izveigota neliela molekulu izstade un notiek
refleksija, kas palidz dalibniekiem izvertét sasniegumus un labak izprast

maciSanas procesu.

Sasniegumu jomas un sagaidamie rezultati

S (dabaszinatnes)

Dalibnieki izprot, ka vielas sastav no atomiem un molekulam, prot atpazit
vienkarSu molekulu (H,O, CO,, CH, u. c.) struktiiru, saprot saikni starp saiSu
veidiem un molekulas formu un spéj izskaidrot, kapéc molekulas var biit liektas,
linearas vai tetraedriskas.

T (tehnologijas)

Dalibnieki prot izmantot programmas Avogadro pamatfunkcijas: izveidot
vienkarSas molekulas, apﬁikot to 3D strukturu, mainit atomu krasas, saglabat un
izdrukat modelim nepiecieSamo attélu; izprot, ka digitala modeléSana palidz
zinatniskaja pétnieciba.

E (inZenierzinatnes)

Dalibnieki, balstoties uz digitalo attélu, prot izveidot stabilu molekulas fizisko
modeli, atbilstoSi izmantojot materialus (kocinus, lodites, markierus), risina
inZeniertehniskus uzdevumus - ka nostiprinat konstrukciju, saglabat lenkus un
proporcijas - un izprot saikni starp realo modeli un digitalo versiju.

A (maksla, citi macibu
priekSmeti)

Dalibnieki radoSi prezenté savu molekulas modeli: izveido vizuali skaidru etiketi,
krasu legendu un estétiski izvieto modeli neliela izstadg; prot apvienot zinatnisko
informaciju ar radosu vizualizaciju.

M (matematika)

Dalibnieki saskaita atomus molekula, nosaka dazadu atomu skaitu, nosauc saiSu
skaitu, bet pieredzgjusaki dalibnieki prot aprekinat modela mérogu un izprot
proporciju nozimi gan digitalaja, gan fiziskaja modeléSana.

Berniem attistamas
kompetences
(pasvitrot kompetenci
un tas

komponentu vai
komponentus)

Komunikacijas kompetence (véstijuma veidoSana, véstijuma nodoSana un komunikativa
mijiedarbiba, véstijuma analize un interpretacija)

Kultiras kompetence (kultiiras izpratne, kultiiras izpausme, kultiras apzinasanas)

RadoSuma kompetence (izpéte, ideju radiSana, radiSana, izvertéSana un refleksija)

Digitala kompetence (digitalais saturs, digitala komunikacija, digitala drosiba, problému risinaSana)

Kognitiva kompetence (priekSmeta zinaSanas un prasmes, kritiska domaSana, problému risinasana,
maciSanas macities)
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Pilsoniska kompetence épﬂsoniské identitate un pilsoniska lidzdaliba, dzive kopiena
un demokratiskas sabiedribas veidoSana, cilvektiesibu un brivibu ieverosana, valsts
veidoSana un valstiskuma stiprinaSana starptautiskaja kopiena)

Sociala, emocionala un veseliga dzivesveida kompetence (paSapzinasanas un
paskontroles prasmes, empatija, sociala izpratne un pozitivu savstarpéjo attiecibu
veidoSana, atbildiga lemumu pienemsana un riciba, izvértgjot sekas, riipes par
veselibu)

Merkis

Radit dalibniekiem iespéju praktiski un radosi pétit molekulu strukttras,
izmantojot zinatniskas zinasanas, digitalos rikus un inZeniertehniskus
risinajumus, vienlaikus attistot prasmi sasaistit digitalo un fizisko model&Sanu,
izprast STEAM jomu savstarpéjas saiknes un patstavigi izvertét savus macibu
sasniegumus.

Aktivitates uzdevumi

* [epazistinat dalibniekus ar vienkarSu molekulu struktiiram, kimiskajam saitém
un molekularo geometriju, izmantojot zinatniskas zinaSanas praktiska konteksta.
* Iemacit izmantot programmu Avogadro molekulu 3D modelu veidosSanai,
analizéSanai un vizualai apstradei, atomu krasu mainai un mode]a attélu
generésanai.

* Radit iesp&ju izveidot molekulas fizisko modeli no konstrukciju materialiem,
vadoties pec digitala attéla, tadejadi attistot inZeniertehniskas prasmes un telpisko
domasanu.

* Veicinat radoSumu un estétisko uztveri, izveidojot molekulas etiketi, vizualo
legendu un prezentéjot modeli neliela izstade.

* Attistit matematiskas prasmes, skaitot atomus un saites, analizéjot molekulas
proporcijas un vajadzibas gadijuma nosakot mode]a mérogu.

Aktivi‘ta'ltes metodes un
stratégijas

Pétnieciba, problémas balstita maciSanas, radosa izpausme, diskusija, refleksija, stastijuma
metode.
Pieredze balstita maciSanas, problemu risinasanas, radosas darbibas un sadarbibas stratégijas.

Aktivitates Iidzekli
un
aprikojums

Digitalie riki:

- datori vai planSetdatori ar instalétu programmu Avogadro;
- datorpeles (értakai 3D mode]u vadibai);

- printeris un papirs molekulu attélu drukasanai.
Materiali fizisko mode]u konstrugésanai:

- koka kocini vai zobu bakstamie saisu veido$anai;

- ﬁlastﬂina vai putuplasta lodites atomiem;

- krasaini markieri vai krasas atomu apziméSanai;

- paplates vai pamatnes mode]u novietoSanai.
Radosie I1dzekli un izstades piederumi:

- etikeSu lapas molekulu aprakstiem;

- pildspalvas, markieri, A4 lapas nelieliem plakatiem;
- galds vai plaukts darbu izstadiSanai.
Organizatoriskie lidzekli:

- fotoaparats vai talrunis darba dokumentéSanai.

Papildu lidzekli, kas
nepieciesami aktivitates
Istenosanai

- Projektors.
- Ieprieks sagatavoti molekulu modelu paraugi.
- Salvetes vai roku tirisanas lidzekli.

Aktivitates saturs

Posmi

Izglitotaja darbibas | Dalibnieku darbibas

Pirms aktivitates

Izglitotajam jasagatavo datori vai planSetdatori ar instalétu programmu Avogadro,
japarbauda datorpelu darbiba, janodroSina pieejams un darba kartiba esoss printeris
ar papiru un jaizmégina Avogadro funkcijas - atomu pievienoSana, struktiiras
optimizéSana, krasu maina un ekranattéla saglabasana.
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Jasagatavo materiali fizisku molekulu modelu izgatavosSanai: kocini vai zobu
bakstamie savienojumiem, plastilina vai putuplasta lodites atomiem, krasaini
markieri atomu apzimeéSanai, paplates mode]u novietoSanai un, ja nepiecieSams,
ieprieks izdrukatas etiketes vai tuk3as papira lapas dalibnieku piezimém. So
materialu vieta var izmantot arl gatavus molekulu mode]u komplektus.
Izglitotajam jasagatavo arl vairaku vienkarSu molekulu paraugi (pieméram, H,O,
CO,, CH,, NH,), 1ss ievads par molekulam, saitém un to formam un, ja vajadzigs,
slaidi vai plakati skaidrojuma atbalstam. Pirms aktivitates jaiekarto telpa: galdi
janovieto ta, lai dalibnief(iem pietiktu vietas darbam pie datora un fizis[l)m modelu
onstruésanai, japaredz atseviska vieta molekulu izstadei un vieta fotografésanai.
Papildus jaizveido vairaki iepriekS modeléti molekulu paraugi un jaizdruka daZas
rezerves struktiiras gadijumam, ja dalibniekiem pietriikst laika vai rodas tehniskas
gritibas. Visbeidzot izg%ItotéjaIn jaatkarto zinasanas par molekularo geometriju,
saiSu veidiem un standarta atomu krasu shemu, ka ari jasagatavo vienkarsi
skaidrojumi bérniem vai iesacéjiem par to, kapéc atomi saistas, kas nosaka
molekujlu formu un ar ko realas molekulas atskiras no macibu modeliem.

Ievads, dalibnieku
motivesana,
pie‘re_dvzes
1zzinasana un
uzdevuma
parrunasana

(10 min.)

Izglitotajs sveicina dalibniekus un veido | * Klausas izglitotaja stastijumu un
kontaktu: "Sveiki! Sodien iedzilinasimies | iepazistas ar aktivitates tému un

molekulu pasaule un veidosim gan merkiem.

digitalus, gan redlus to modelus. « Atbild uz siem jautajumiem par savu
Stradasim ka isti STEAM pétnieki - pieredzi: ko zina par molekulam, vai ir
apvienosim dabaszinatnes, tehnologijas, | stradajusi ar 3D modeliem un vai ir
inZenierzindtnes, makslu un konstruéjusi daZadas struktiras.
matematiku." Motive dalibniekus: + Dalas zinaSanas vai ikdienas
"lespejams, molekulu ziméjumus esat pieméros (piemeéram, tidens, CO,,

redzejusi macibu gramatas, bet Sodien smarzas, partikas molekulas).

varesiet tos ieraudzit citadi - 3D formata | * lesaistas 1sa diskusija par to, kas
digitala programma, un mes izgatavosim | vinus interesé, ko gribétu uzzinat un
art fiziskus modelus. Tas palidzes kadas aktivitates Skiet saistoSas.
saprast, ka patiesiba izskatds iidens, * Iepazistas ar darba procesu un
oglekla dioksids vai metans - ka atomi gatavojas pariet uz praktisko dalu.
savienojas, kada ir molekulu forma un * Psihologiski un emocionali iesaistas -
kapec ta ir tieSi tada." Lai noskaidrotu | klust zinkér‘lg(i, vero, kas vinus gaida,

dalibnieku pieredzi, uzdod isus apliiko molekulu paraugu attélus vai
jautdjumus: realus mode]us, ja izglitotajs tos rada.
* "Vai esi kadreiz kaut ko modeléjis + Klausas noradijumus par aktivitates
datora?" norisi, savu uzdevumu un

* "Vai zini, kas ir molekula?" sasniedzamajiem rezultatiem.

* "Vai kads ir straddjis ar 3D modeliem
vai veidojis konstrukcijas no kociniem,
LEGO vai puzlem?"

* "Kadas molekulas pazisti no
ikdienas?"

Izglitotajs formuleé aktivitates merki un
sasaista to ar temu un paredzamo
rezultatu: "Tas, ko jau zinat, vai pat tas,
ja vel neko nezinat, sodien biis |oti
noderigi - saksim ar
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vienkarsiem piemeriem un soli pa solim
ngnaksim lidz sava modela izveidei."
"Sis izglitojosas aktivitates merkis ir
paradit, ka zinatne un tehnologijas
palidz izprast pasauli, kura dzivojam.
Programma Avogadro izveidosim
vienkarsu molekulu, iekrasosim to,
izdrukasim tas attelu un pec tam,
vadoties péc tda, no vienkarsiem
materialiem izveidosim realu
trisdimensiju modeli." "Aktivitates
beigas jums biis divi darba rezultati:
molekulas digitala versija datorda un
reals, pasu rokam veidots modelis. Visus
mode]us apvienosim nelield izstade, lai
redzetu, cik daudzveidiga var biit
molekulu geometrija."

Praktiska darbiba -
eksperimentésana
(30 min.)

Praktiskas darbibas laika izglitotajs
vispirms izskaidro dabaszinatnu dalu:
skaidri un saprotami pastasta, kas ir
molekulas, kadas ir galvenas kimiskas
saites, ka veidojas molekulu geometrija
un kapéc tadam molekulam ka H,0,
CO,, CH, vai NH; ir atSkirigas formas,
lenki un uzbiive; parada So molekulu
piemeérus un uzsver, ka to forma saistita
ar atomu izvietojumu.

Péred'ot ie tehnologiju dalas, izglitotajs
palidz dalibniekiem programma
Avogadro izvéléties vai izveidot
molekulu, izskaidro, ka pagriezt 3D
modeli, ka ieslégt saiSu vai atomu
attelojumu un mainit atomu krasas, un
uzrauga, ka dalibnieki ﬁatstévigi péta
struktiru. Palidz tiem, kuriem ir griitibas
lietot programmu, atgadina, ka saglabat
un izdrukat attélu, un nodrosina, lai
katram dalibniekam biitu savas
molekulas attéls fiziska modela
konstrugesanai.

Sakoties inZenierzinatnu dalai,
izglitotajs izdala konstrukciju materialus
- kocinus, plastilina vai putuplasta
lodites un markierus -, paskaidro, ka péc
izdrukatas Avogadro shémas izveidot
trisdimensiju modeli, iesaka, ka atveidot
atomu krasas, precizi savienot saites un
nostiprinat konstrukciju, lai modelis
biitu stabils. Parvietojas starp grupam,
palidz dalibniekiem, kuriem rodas
gritibas, un uzdod jautajumus, kas
rosina inZeniertehnisko

Praktiskas darbibas sakuma
dabaszinatnu dala dalibnieki klausas
izglitotaja skaidrojumu par
molekulam, kimiskajam saitém un
molekulu geometriju, apliko H,O,
CO,, CH, un NH; piemeérus un
salidzina to formas, lenkus un uzbvi.
Uzdod jautajumus, dalas novérojumos
un sak izprast, kapec molekulas var biit
linearas, liektas vai tetraedriskas.
Tehnologiju dala dalibnieki strada pie
datoriem: programma Avogadro
izvelas vai izveido savu molekulu, péta
tas 3D struktiiru, pagrieZ attélu,
pietuvina to, ieslédz saiSu attélojumu,
maina atomu krasas, eksperimenté ar
dazadam funkcijam un péc tam saglaba
un izdruka savas molekulas attélu, kas
biis nepiecieSams turpmakajam
darbam.

InZenierzinatnu dala dalibnieki sanem
materialus - kocinus, plastilina vai
putuplasta lodites un markierus - un,
vadoties péc izdrukatas Avogadro
shémas, izveido izveletas molekulas
realu trisdimensiju modeli. Sava starpa
parruna, ka vislabak savienot atomus,
cik garam jabiit “saitém”, ka atveidot
krasas un ka panakt, lai modelis
stavetu un biitu stabils, izmantojot
radoso un inZeniertehnisko domasanu.
Makslas dala dalibnieki savam
modelim izveido 1su etiketi - norada
molekulas nosaukumu, krasu nozimi
un formas tipu - un estétiski izkarto
modeli
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domasanu (“Ka panakt, lai modelis
nesabruktu?”, “Ka nodroSinat, lai lenki
lidzinatos digitalaja versija
redzamajiem?”).

Makslas dala izglitotajs palidz
dalibniekiem izveidot molekulu etiketes
- paskaidro, kas tajas janorada
(nosaukums, krasu legenda, formas tips),
un rosina molekulu mode]us radosi
izkartot estétiska mini izstade.
Vajadzibas gadijuma piedava idejas, ka
darbu pasniegt pievilcigak.
Matematikas dala izglitotajs palidz
saskaitit atomus molekula, noteikt
dazados atomu veidus, nosaukt saiSu
skaitu un, ja grupa ir pieredzejusaka,
paskaidro, ka aprékinat modefa merogu,
salidzinot realu molekulu ar tas
palielinato atveidojumu.

kopa ar paréjiem, veidojot nelielu
izstades kompoziciju; ja vélas,
papildus dekorg, zimé vai stilizé
molekulas attélu.

Matematikas dala veic 1sus aprekinus:
saskaita, cik atomu ir molekula, cik
dazadu atomu veidu taja ir un cik saisu
savieno struktiiru; ja dalibnieku
vecums un laiks to lauj, aprékina, cik
reizu fiziskais modelis ir palielinats
salidzinajuma ar realo molekulas
struktdru.

Nosléguma dalibnieki novieto savas
molekulas uz kopiga izstades galda,
apliiko citu raditos modelus, parruna
formas un atskiribas, salidzina, kuri
risinajumi izdevusies vislabak, un
uznem kopigu izstades fotografiju, lai
atzimétu praktiska darba rezultatus.

Aktivitates rezultatu

Izglitotajs aicina dalibniekus novietot

Dalibnieki novieto savus molekulu

metodi “kas izdevas - kas bija griiti - ko
es iemacijos”. Vispirms 1si izskaidro, ka
notiks pasvertéjums, un sniedz skaidrus
noradijumus, lai dalibnieki varétu
strukturéti pardomat savu darbibu.

rezentésana molekulu modelus kopigaja izstades mode]us kopigaja izstades vieta,
10 min.) vieta, palidz tos izkartot ta, lai visi darbi | apliiko citu dalibnieku darbus un
biitu redzami, un rosina 1si prezentét salidzina, ka izskatas dazadas
izveidoto molekulu, nosaucot tas molekulas. Isi prezenté savu molekulu,
nosaukumu, formu, atomu skaitu un nosauc tas nosaukumu, paskaidro, cik
saiSu uzbivi. taja ir atomu un saiSu, kada ir tas
Uzdod jautdjumus, kas palidz reflektet | forma (lineara, liekta, tetraedriska vai
par pieredzi, pamantit atSkiribas star}i cita) un kadus lemumus pienéma,
digitalo un fizisko modeli, nosaukt, kas | veidojot gan digitalo, gan fizisko
bija visvieglak un visgriitak, un uzsver, mode{i.
ka Saja aktivitaté apvienojas
dabaszinatnes, tehnologijas,
inZenierzinatnes, maksla un matematika.
Refleksija Izglitotajs apkopo aktivitates rezultatus, | Dalibnieki dalas pieredzé - kas bija
(10 min.) nosauc, f<o galibnieki ir iemacijusies, visvieglak, kas visgriitak, kas
uzslave vinu radoSumu un centibu un, ja ﬁérsteidza vai ieintereséja - un iesaistas
nepiecieSams, Balidz nofotografét opiga refleksija, atbildot uz izglitotaja
izstadi, lai dalibnieki varétu saglabat jautajumiem un parrunajot, ka
sava darba iespaidus. aktivitate palidzeja labak izprast
molekulu uzbiivi un ka taja tika
izmantotas STEAM jomas.
Sasniegumu Sasniegumu pasvertéjuma laika Sasniegumu vértésanas laika dalibnieki
vértésana un iz%litotéjs vada refleksijas procesu un koncentré&jas uz 1su refleksiju un
pasvértejums palidz dalibniekiem sistematiski izmantot | izglitotaja vadiba izmanto vienkarsu

“tr1s solu” metodi: vispirms nosauc,
kas izdevas labi, proti, kura aktivitates
dala viniem padevas vislabak -
molekulas modela izveide Avogadro,
fiziskas konstrukcijas stabilitate vai
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Izglitotajs uzdod konkrétus, atvertus etiketes radosa dala. Péc tam pardoma
jautajumus, kas atbilst katram refleksijas | un dalas ar to, kas bija griiti:
solim. Vispirms aicina dalities ar to, kas | iesp&jams, izaicindjumus radija 3D

izdevas vislabak, rosina atceréties modela vadiSana, pareiza atomu
veiksmes brizus tehnologiju, savienoSana, proporciju izvéle vai
inZenierzinatnu vai radosaja darba un molekulas formas izpratne. Visbeidzot
palidz tos nosaukt. dalibnieki parruna, ko ir iemacijusies -
Péc tam pariet pie otra sola un liidz kadas jaunas zinasanas ieguvusi par
pardomat, kas sagadaja griitibas, molekulu uzbiivi, saitém un

mudinot runat par tadiem geometriju, kadas tehnologiskas vai
izaicinajumiem ka Avogadro vadiSana, | inZeniertehniskas prasmes apguvusi un
molekufu lenku atveidoSana vai ka STEAM komponenti palidzéjusi
konstrukcijas stabilitate. Ja dalibnieki tému izprast no dazadiem

vilcinas, izglitotajs palidz ar piemeériem | skatpunktiem. Reflektgjot dalibnieki
vai papildu jautajumiem, lai ikviens aktivi izverté savu darba procesu,
varetu skaidri nosaukt savus apzinas progresu un pardoma, ko
izaicinajumus. nakotné véletos pilnveidot.

Visbeidzot pariet pie tre$a sola un palidz
nosaukt, ko dalibnieki ir iemacijusies,
virzot domas uz zinatniskajiem
atklajumiem un citiem ieguvumiem.
Izglitotajs apkopo dalibnieku teikto,
uzsver vinu progresu un ieguldito darbu
un palidz saprast Sis aktivitates vértibu
un sasniegto.

Ieteikumi

Dalibniekiem 1si paradiet 1-2 piemérus - Avogadro ekranattélu, fizisku molekulas
modeli un vienkarSu etiketi -, lai uzdevums biitu skaidrak saprotams, vini justos
drosak un atrak varétu sakt darbu.

Atgadiniet, ka ar kociniem jarikojas uzmanigi (nedrikst durt vai likt mute),
stradajot pie datora jaievéro pareiza sédéSana, un rosiniet aktivitates laika vismaz
vienu reizi piecelties, piemeéram, iekartojot izstadi.

Stipriniet saikni ar ikdienas dzivi, izvéloties dalibniekiem pazistamas molekulas
(piemeéram, tideni, oglekla dioksidu, skabekli, etanolu) un 1si paskaidrojot, kur tas
sastopamas ikdiena - smarZas, partika, gaisa vai sadzives kimija.

Avoti
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Molekulu
tabula
Kimiska . Ka ta izskatas ¥ o
Molekula ormula Geometrija Avogadro modelr? Izmanto3anas/sastopamibas jomas
= : Loti simetriska un skaidri Gazes iegulas, dabasgaze,
Metans CH, Tetraedriska izteikta forma. energétika.
: Trijstlira Telpisko formu veido skaidra, | Méslojums, biologiskie procesi,
Amonjaks NH piramida kontrast&josa geometrija. sadzive.
~ : Maiga, viegli atpazistama Partika, biologija, gaiss, visi dzivibai
Udens H,0 Liekta forma. svarigie procesi.
- - ; ; ; Gaiss, elpoSana, augu
Oglekla dioksids |CO Lineara Simetriska, dubultsaites » = g avst
glek] I skaidri saskatamas. fotosintéze, burbuli dzérienos.
Bora -+ | Loti miisdieniga, regulara Ripnieciba, kimiska sintéze
trifluorids BF, Plakans trijstiiris struktara. (ikdiena nav sastopama).
Metanals HCHO Plak Skaidra plak it Biologija, materialu razoSana
(formaldehids) axana aidra plakne un sartes. | augsts izglitojosais potencials).
s _ .. .~ .| Rezonanses struktiiras Meéslojums, augsne, Gidens aprite,
Nitrata jons NO, Plakans trijstiiris izskatas interesanti. biologija.
Cikliska Loti simetriska, vizuali Kimiska riipnieciba, organiska
Benzols CeHs aromatiska pievilciga struktira. kimija, smarZzvielu maistjumi.
g
_ Divas Uzt ka “k tiga” _ . .
Etans C,H, tetraedriskas ztverama ka “kustiga” | Gaze, degviela, organiskie
dalas struktiira. materiali.
Etanols C,H,0H fTrfsgég;ft{‘SIJ“ Funkcionala grupa ir skaidri | Partika, dzerieni, dezinfekcija,
g saskatama un estetiska. biologiskie procesi.
SareZgita flen : 5 : 5
Mentols C. H,.O s .. Dabiska izskata telpiska | SmarZvielas, piparmétru
107720 trisdimensiju | g kiira. aromats, higienas lidzekli.
Vanilins C,H,0, ﬁ?ﬁ?g;&ﬁ%g Estétiska, cikliska | Partika, aromati, konditorejas
grupas struktlra ar sanu grupam. | izstradajumi, smarZvielas.
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Latvia - Lithuania

STEAM IZGLITOJOSAS AKTIVITATES APRAKSTS
“MUZIKA UN SKANU INZENIERIJA”

Téma Mizika un skanu inZenierija
Ilgums 60 min.
Anotacija Aktivitates laika dalibnieki péta, ka no daZadiem materialiem un atSkirigas

formas izgatavoti instrumenti rada skanu, parbauda vibraciju ietekmi,
veido ritmus un atklaj to saistibu ar matematisku atkartoSanos. Aktivitaté
apvienoti STEAM principi: zinatniska izpéte, inZeniertehnisku risinajumu
noverosana, radosa paSizpausme un sadarbiba. Dalibnieki muzice
individuali un grupas, veido kopigu “skanu orkestri”, macas klausities un
reagét uz citu raditajam skanam, bet aktivitates nosléguma reflekté par
pieredzéto, nosauc savus atklajumus un izverté sasniegumus. Ta ir saistosa,
sensoriski un emocionali bagatinosa izglitojoSa pieredze, kas piemérota
dazada vecuma bérniem, tostarp bérniem ar ipasam vajadzibam.

Sasniegumu jomas un sagaidamie rezultati

S (dabaszinatnes)

Dalibnieki péta, ka skana rodas vibracijas rezultata, ka ta izplatas vilnu veida un ka dazadi materiali un
virsmas maina skanas Ipasibas (augstumu, ilgumu, tembru).

T (tehnologijas)

Dalibnieki péta miizikas instrumentus ka skanas tehnologiju rikus, parbauda to
darbibas principus un izprot, ka atSkirigi konstrukciju risindjumi nodrosina
atSkirigas skanas funkcijas.

E (inZenierzinatnes)

Dalibnieki péta, ka instrumentu forma, uzbiive un materiali nosaka skanas
rezultatu, un eksperimente ar daZzadiem speléSanas panémieniem, lai iegiitu
vélamo skanu.

A (maksla, citi
macibu priekSmeti)

Dalibnieki iepazist radosas paSizpausmes formas - veido ritmus, improvizg,
grupa apvieno skanas un atklaj, ka ar skanu iespéjams paust noskanas, stastus
vai emocijas.

M (matematika)

Dalibnieki péta ritma struktiiru, skaita sitienus, atpazist atkartojuma
likumsakaribas un izprot saistibu starp ritmu, tempu un laika mérisanu.

Dalibnieku

kompetencu

attistiba

'g;asvitrot
ompetenci un tas

komponentu vai

komponentus)

Komunikacijas kompetence (véstijuma veidoSana, véstijjuma nodo$ana un komunikativa
mijiedarbiba, véstijuma analize un interpretacija)

Kultiiras kompetence (kultiiras izpratne, kultiiras izpausme, kultiiras apzinasanas)

Jaunrades kompetence (izpéte, ideju radiSana, jaunrade, izvertéSana un refleksija)

Digitala kompetence (digitalais saturs, digitala komunikacija, digitala drosiba, problému risinasana)

Kognitiva kompetence (priekSmeta zinaSanas un prasmes, kritiska domaSana, problému risinasana,
maciSanas macities)
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Pilsoniska kompetence (pilsoniska identitate un pilsoniska lidzdaliba, dzive
kopiena un demokratiskas sabiedribas veidoSana, cilvektiesibu un brivibu
ieveéroSana, valsts veidoSana un valstiskuma stiprinaSana starptautiskaja
kopiena)

Sociala, emocionala un veseliga dzivesveida kompetence (paSapzinasanas
un paSkontroles prasmes, empatija, sociala izpratne un pozitivu savstarpéjo
attiecibu veidoSana, atbildiga lemumu pienemsana un riciba, izvertejot
sekas, rapes par veselibu)

Aktivitates merkis

Iepazistinat dalibniekus ar skanas paradibu pamatprincipiem, rosinat praktiski
peétit sitaminstrumentu raditas skanas un atklat to saistibu ar STEAM
elementiem.

Aktivitates
uzdevumi

* [zpétit daZzadu sitaminstrumentu raditas skanas, to 1pasSibas un vibraciju
ietekmi uz skanas rasanos.

* Veidot un atpazit ritmus, macities skaitit sitienus un izprast saistibu starp
ritma atkartojumu un matematiku.

* Attistit radoSumu un sadarbibas prasmes, muzicgjot grupa, apvienojot
skanas un veidojot kopigu “skanu orkestri”.

* Reflektét par pieredzéeto un izvertét iegiitas zinaSanas par skanu,
instrumentu darbibu, ritmu un STEAM elementiem.

Aktivitates metodes
un strategijas

Pétnieciba, problemas balstita maciSanas, radosa izpausme, diskusija,
refleksija, stastijuma metode.

Pieredze balstita maciSanas, problemu risinasanas, radosas darbibas un
sadarbibas stratégijas.

Aktivitates lidzekli
un
aprikojums

Tamburins ar nostieptu membranu, tamburins, divi rokas grabuli, pieci
trijstiri, divas marakasas, divas kastanetes, grabulis, divi koka kocini un
dazadi citi grabuli un Seikeri. Papildus - lietus koks, okeana bungas,
bungas, véja zvani u. c.

Papildu materiali,
kas

nepiecieSami
aktivitatei

* Ritma un skanu kartites

» Krasu kodi vai piktogrammas (vieglakai sazinai)
* Liela papira lapa vai plakata pamatne

* Markieri, kritini vai zimuli

 Limlapinas vai emociju kartites paSvértéjumam

Aktivitates saturs

Posmi

Izgltotaja darbibas ‘ Dalibnieku darbibas

Pirms aktivitates

Izglitotajs sagatavo aktivitates telpu, izkarto sitaminstrumentus un vizualos
paliglidzeklus ta, lai dalibnieki tiem varétu erti piekliit un tos izpétit.
Pardoma ievada dalu, sagatavo motivéjosu frazi aktivitates pieteikSanai,
jautajumus dalibnieku pieredzes noskaidroSanai un skaidru aktivitates
meérka formuléjumu. Izglitotajs parbauda instrumentu piemeérotibu,
sagatavo ritma un klausiSanas kartites, izplano, ka radit droSu, draudzigu
atmosféeru un saistosi sakt aktivitati, lai dalibnieki jau no pirmajam
minitém biitu gatavi izpétei, jaunradei un aktivai iesaistei.

Ievads, dalibnieku
motivesana, pieredzes
noskaidrosana,
uzdevuma
arrunasana
15 min.)

Sveicina dalibniekus un 1si
iepazistina ar aktivitati, rosinot
zinkari:

Dalibnieki mierigi apséZas apli un
klausas izglitotaja stastijuma,
iepazistoties ar gaidamo uzdevumu
un aktivitates ieceri.
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vai pieskaroties.

Paskaidro, ka 31 aktivitates dala
veltita skanu izpétei un katrs
dalibnieks ir “skanu zinatnieks”.
Piedava veikt vairakus skanas
eksperimentus: ka skana mainas,
spéléjot skalak vai klusak; ka ta
mainas instrumentiem no dazadiem
materialiem (metala, koka, adas); ka
skan atri un leni speléeta skana; ka
skan 1sa un gara skana.

Rosina salidzinat skanas un pamanit
to 1paSibas (augstumu, ilgumu,
vibraciju, tembru).

Ar grupu strada pakapeniski:
vispirms katrs péta individuali, péc
tam mazas grupas un visbeidzot visi
kopa.

Demonstré ritma piemeérus, vada
ritma vingrinajumus un palidz
dalibniekiem tos atkartot.

pieredzes “Sodien klisim par skanu pétniekiem | Dalibnieki iesaistas saruna un atbild
noskaidrosana, un noskaidrosim, ka muzika var kliit |uz izglitotaja jautajumiem par savu
uzdevuma par zinatni.” pieredzi: stasta, vali ir spélejusi
parrunasana Rada dro3u un draudzigu atmosféru, |instrumentus, kadas skanas viniem
(15 min.) uzsverot, ka muzicét var ikviens - patik un ka, vinuprat, rodas skana.

muzikalas priekSzinaSanas nav Diskusija iesaistas ar vardiem vai

nepiecieSamas. Zestiem, pauZot savas gaidas un

Uzdod vienkarsus jautajumus, lai zinkari.

noskaidrotu dalibnieku pieredzi un Klausoties izglitotaja skaidrojumu,

gaidas: izprot aktivitates merki un

* “Vai esi kadreiz spélgjis kadu gatavojas izpéetei, radoSai

instrumentu?” eksperimentéSanai un aktivai

» “Kadas skanas tev patik?” dalibai turpmakajos muzikalajos

* “Vai zini, ka rodas skana?” eksperimentos.

Apkopo atbildes un sasaista tas ar

aktivitates merki.

Skaidri formule aktivitates merki:

“Sodien uzzinasim, ka skana izplatas,

ka to varam radit ar instrumentiem un

ka ritms ir saistits ar matematiku.”
Praktiska darbiba - | Iepazistina dalibniekus ar dazadiem | Izvélas sitaminstrumentu un
eksperimentéSana | sitaminstrumentiem un demonstré, ka | patstavigi péta ta raditas skanas.
(30 min.) tie rada skanu - sitot, kratot, berzéjot | Eksperimenteé:

- spelé instrumentus ar atSkirigu
speku un atrumu;

- izmégina dazadus panémienus
(sit, krata, glasta);

- klausas, ka skana mainas atkariba
no kustibas intensitates vai
materiala.

Salidzina dazadus instrumentus:
metala, koka, graboSus vai
vibréjosus.

Piedalas 1sos eksperimentos:

» Kurs skan visklusak?

+ Kurs skan visilgak?

* Kura skana ir visaugstaka?

* Kura ir viszemaka?

Macas veidot ritmu un to atkartot:
skaita sitienus, atpazist
atkartojumus, spelé ritma rakstus.
Piedalas grupas aktivitatées - “skanu
orkestra” meginajumos, kuros katra
grupa spéele pec izglitotaja noradem.
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Rosina aktivu un radosu Iidzdalibu,
Va]iadzibas gadijuma palidzot
dalibniekiem turét vai spéelét
instrumentus.

Palidz atklat saistibu starp skanu,
vibraciju un matematisku ritma
atkartosanos.

Veéro, ka skanas mainas, vairakiem
instrumentiem skanot vienlaikus,
un ka ritmi savstarpéji saplist.
Radosi darbojas: veido 1sus ritmus
un mégina tos saskanot ar citu
dalibnieku ritmiem.

Izprot, ka ritms ir noteikta
likumsakariba un skana izplatas
vibraciju vilnos.

Aktivitates

rezultatu
rezentésana
10 min.)

Aicina dalibniekus atgriezties apli un
isi atgadina, ko vini darija
izglitojosas aktivitates laika: “Mes
péetijam skanas un ritmus un
izveidojam savu orkestri. Tagad
paskatisimies, ko esam radijusi.”
Izskaidro prezentéSanas uzdevumu:

» katra dalibnieku grupa vai atsevisks
dalibnieks demonstré eksperimenta
laika raditu skanu, ritmu vai 1su
improvizaciju;

* dalibnieki parruna ari to, ko
pamanijusi vai iemacijusies
(piemeram, kura skana bija visilgaka,
kura - viszemaka).

Organize rezultatu demonstrésanu:

* viena grupa spélé savu ritmu;

* otra atdarina dabas skanas (lietu,
Véju, solus);

* treSa demonstré instrumenta
1pasibas (pieméram, vibraciju, skanas
ilgumu).

Rosina refleksiju ar jautajumiem:

* “Ar ko jiisu skana atSkiras no
citam?”

« “Ka jis izveidojat savu ritmu?”

» “Ko sodien atklajat par skanu?”
Sniedz pozitivu atgriezenisko saiti un
palidz dalibniekiem saskatit STEAM
elementus:

» fizika (skana = vibracija);

» matematika (ritma atkartojums);

Mierigi apséZas apli un prezenté
sava darba rezultatus:

* nospele izveidoto ritmu;

» demonstre, ka mainas instrumenta
skana;

* izpilda 1su muzikalu
improvizaciju;

* raksturo pamantitas skanas
ipasibas (ilgumu, augstumu,
tembrug.

Paskaidro, ka radija savu skanu vai
ritmu.

Klausas citu dalibnieku
prezentacijas un pamana atskiribas
starp skanam.

Piedalas kopiga diskusija un
nosauc, ko ir iemacijusies:

» ka izplatas skana;

» ar ko atSkiras augsti un zemi toni;
« ka skaitit ritmiskas secibas;

+ ka instrumenti skan kopa.

Dalas pieredze:

* “Man patika...”

* “Mani parsteidza...”

* “Es gribétu izmeéginat...”
Dalibnieki izjiit, ka ir radijusi
kopigu rezultatu un guvusi
muzikalu sasniegumu.
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* inZenierzinatnes (instrumenta
uzbiive palidz radit noteiktu skanu).

nepareizu atbilZu - svarigakais ir
raksturot savu pieredzi.

Piedava vienkarsu, viegli saprotamu
vertesanas veidu atbilstoSi dalibnieku
vecumam un vajadzibam:

* emociju sejinu kartites [J [] [

» krasu skala (zals - sapratu, dzeltens
- vél macos, sarkans - bija griiti)

» pirkstu skala (1-5)

Refleksija Aicina dalibniekus aktivitati noslegt Mieri(%i alE)séZas apl1 un dalas
(10 min.) mieriga apli un atgadina, ka S1 dala pieredzé kada no piedavatajiem
paredzéta pieredzes pardomasanai. veidiem: vardos (pastasta, kas
Piedava refleksijas uzdevumu: patika visvairak), ziméjuma
izveleties vienu no veidiem, ka paust | (uzzime, ka “izskatas” vinu skana),
savu pieredzi - vardos, kustiba, skanu improvizacija (demonstré 1su
ziméjuma vai atdarinot skanu. skanu vai ritmu) vai kustiba
Uzdod atvertus jautajumus, kas (parada, ka jutas vinu skana -
palidz sasaistit aktivitati ar STEAM au%sta, zema, maiga).
principiem: Atbild uz izglitotaja jautajumiem
» “Kas jiis Sodien parsteidza un nosauc:
visvairak?” * kuru skanu atcerésies vislabak;
* “Kura skana jums Skita * ko iemacijas par skanas vilniem
visinteresantaka un kapec?” un vibracijam;
* “Ko uzzinajat par to, ka izplatas » ka izprata ritma atkartoSanos vai
skana?” tempa izmainas.
» “Ka ritms ir saistits ar skaitliem?” | Klausas citu dalibnieku refleksijas
Rosina nosaukt ne tikai iegiitas un pamana, ka katrs skanu
zinaSanas, bet arl emocijas: piedzivojis atsSkirigi.
+ “Ka jutaties, muzicéjot kopa ar Raksturo savas izjitas - prieku,
citiem?” zinkari un parsteigumu, ko radija
+ “Kad bija viegli, bet kad - griiti?” muzikalie eksperimenti.
Palidz saistit novérojumus ar Izjiit sasnieguma gandarijumu - vini
zinatniskam paradibam (vibraciju, spéja radit skanu un ritmu un
vilpiem, tempa mainu, ritma piedalities kopiga orkestrl.
struktiru).
Isi apkopo un pateicas visiem par
dalibu.
Sasniegumu lepazistina dalibniekus ar Izvélas paSvertéjuma veidu (sejinas
vértéSana un pasveértéjuma uzdevumu un kartiti, krasu, pirkstu skaitu vai
pasvértéjums paskaidro, ka nav pareizu vai skanas Zestu) un parada, ka sevi

noverte.

Nosauc, ko ir iemacijusies:

* “Es uzzinaju, ka skana ir
vibracija.”

* “Es iemacijos izveidot ritmu un to
atkartot.”

* “Es atklaju, ka metals skan ilgak
neka koks.”

Nosauc, kas viniem izdevas
vislabak:
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* skanas Zests (klusa skana = sapratu

mazak, skala skana = sapratu daudz).

Rosina dalibniekus izvertat:

* ko vini uzzinajusi par skanu,
vibraciju un ritmu;

+ ka viniem veicas ritma spéles;
* vai, spéléjot instrumentu, jutas
parliecinati;

» ka viniem veicas sadarboties grupa.

« ritma spelésana, citu klausiSanas,
skanas eksperimenta veidoSana,
improvizéesana.

Ja velas, nosauc, kas bija visgriitak,
vai parada to ar krasu vai Zestu.
Pastasta, ka jutas aktivitates laika
(mierigi, drosmigi, zinkarigi,
priecigi).

Nosauc vienu lietu, ko nakamreiz
gribétu izmeéginat (pieméram, citu
instrumentu vai citu ritmu).

Ieteikumi

Aktivitati ieteicams organizet nelielas grupas (lidz 12-15 dalibniekiem), lai
ikvienam biitu iespé€ja aktivi pétit instrumentus, izpausties un piedalities
kopiga “skanu orkestra” veidoSana. Planojot dalibnieku sastavu, janem
véra bérnu vecums un 1pasas vajadzibas - jutigakiem dalibniekiem
ieteicams jau ieprieks izvéléties instrumentus ar maigaku skanu (lietus
kokus, véja zvanus, kalimbas) un paredzet “klusaku zonu”, kur 1slaicigi

atpisties no skanam.

Teteicams ieprieks skaidri vienoties par “skaluma noteikumiem” un
izmantot vizualus signalus (krasu kartites, Zestus), lai regulétu skanu un
parejas starp klusuma un muzicéSanas briZiem. Lai nostiprinatu STEAM
aspektu, aktivitates gaité apzinati janosauc, kad runajam par dabaszinatném

(vibracija, vilni), ka

par matematiku (ritma atkartojums, skaitiSana) un

kad - par makslu un jaunradi (noskanu un stastu veidosana ar skanam).
Aktivitates laiku ieteicams planot elastigi: ja grupa 1paSi aizraujas ar
praktisku eksperimentéSanu vai ritmu veidoSanu, rezultatu prezentéSanu
vai refleksiju var saisinat, tomér jaatstaj vismaz Isa parruna un izvertésana.
Péc aktivitates ir lietderigi pierakstit 1sas piezimes par to, kas izdevas, kas

sagadaja grutibas un kadi pielagojumi bija nepiecieSami, lai nakamaja reizé
aktivitates norisi, 11dzeklus un uzdevumus biitu vieglak pielagot konkrétas

grupas vajadzibam.
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STEAM IZGLITOJOSAS AKTIVITATES APRAKSTS
“IZGATAVO SAVU VEJDZIRNAVINU!”

Teéma Izgatavo savu véjdzirnavinu!
Ilgums 60 min.
Anotacija Aktivitates laika dalibnieki péta, ka kustas vej$ un ko tas spgj paveikt, un,

izmantojot radoSumu un inZeniertehniskus risinajumus, izgatavo savu krasaino
vejdzirnavinu. Eksperimentéjot vini véro, ka gaisa pliisma izraisa kustibu,
macas izdarit vienkarSus secinajumus un iepazist veja speku. Praktiska darbiba
notiek biblioteka - dalibnieki pieskaras, pis, véro, kfausés un ar manu palidzibu
macas izprast dabas paradibas.

Lai macisanas biitu saistoSa un rotaliga, aktivitaté darbojas téls Jautrais V&js,
kas aicina dalibniekus pétit gaisa kustibu, sacensties ar véjdzirnavinam un
atklat, ka véjs rada energiju. Aktivitates siZets veidots ka dalibnieku celojums
véja energijas, krasu, kustibas un jaunrades pasaulé.

Aktivitate rotalas, manu pieredzes un eksperimentéSanas cela veicina
dalibnieku kognitivo, radoSo un komunikacijas prasmju attistibu.

STEAM izglitibas sasniegumu jomas un attistamas prasmes

S (dabaszinatnes) Attistamas prasmes: novéroSana, pétnieciba, célonu un seku sakaribu izpratne,
zinatniska zinatkare.

Dalibnieki:

* uzzina, kas ir véjs un ka tas ir kustigs gaiss, kam piemit speks;

« véro, ka vgjs izraisa kustibu - véjdzirnavina griezas, kad uz to pus gaiss;

* izprot célonu un seku sakaribu: ja p@iS véjS — véjdzirnavina kustas;

* pamana, ka véja stiprums (piiSot spécigak vai vajak) maina grieSanas atrumu;
* eksperimenté un izvirza hipotézes: kas notiks, ja mainisim lapstinu formu vai
izmeéru?

T (tehnologijas) Attistamas prasmes: iepaziSanas ar tehnologiskiem procesiem, droSa darbariku
lietoSana, tehnologiskas jaunrades izpratne.

Dalibnieki:

* iepazist vienkarSu mehanismu darbibas principus - rotacijas asi un gaisa
iedarbibu;

. c%roéi u)n meérktiecigi lieto darbarikus un materialus (Skéres, Iimi, piespraudes,
salminu);

« vero, ka ventilators vai féns rada véju - tas ir tehnologijas piemers, kas palidz
pétit dabas paradibas.
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» Prot salidzinat, ka cilveki izmanto veju tehnologijas (pieméram, véja turbinas
elektroenergijas raZoSanai).

E (inZenierzinatnes)

Attistamas prasmes: problému risinaSana, radoSa domasana, inZeniertehniska
projektéSana, neatlaidiba. Dalibnieki:

* projekté un konstrué savu véjdzirnavinu no vienkarSiem materialiem;

* Macas seciﬁi lanot darbibas (grieSana, lociSana, nostiprinasana);

* testéSanas aiEe'l pilnveido konstrukciju - ja ta nedarbojas, meklé iemeslu
(pieméram, ass ir nostiprinata parak ciesi);

» piedzivo izdoSanas sajitu - paSu raditais priekSmets kustas un darbojas!

A (maksla, citi
macibu priekSmeti)

Attistamas prasmes: radosSums, paSizpausme, emocionala inteligence, estétiska
uztvere.

Dalibnieki:

« izvélas krasas un rakstus un rota véjdzirnavinu atbilstosi savai gaumei;

* attista estétisko uztveri - kas ir skaists, kas savstarpgji sader un ka izpaust sevi
ar krasam un formam,;

* darbojoties grupa, attista komunikacijas prasmes un gandarijumu par
paveikto;

* uzzina, ka zinatne un maksla var papildinat viena otru - tehnisks priekSmets
var biit arT skaists.

M (matematika)

Attistamas prasmes: telpiska uztvere, formu atpaziSana, skaitiSanas prasmes,
logiska domasana.

Dalibnieki:

* véjdzirnavinas konstruéSanai izmanto geometriskas formas (kvadratus,
trijstirus);

* iepazist simetriju - visam lapstinam jabiit salocitam vienadi, lai véjdzirnavina
grieztos;

* skaita, salidzina un meéra: cik ir stiiru, cik reizu ta apgriezas, kura véjdzirnavina
griezas atrak;

* pamana proporciju nozimi - lielakas lapstinas uztver lielaku véja speku.

Dalibnieku kompetencu
attistiba (pasvitrot
kompetenci un tas
komponentu vai
komponentus)

Komunikacijas kompetence (véstijuma veidoSana, véstijuma nodoSana un komunikativa
mijiedarbiba, véstijuma analize un interpretacija)

Kultiiras kompetence (kultiiras izpratne, kultiiras izpausme, kultiiras apzinasanas)

Jaunrades kompetence (izpéte, ideju radiSana, jaunrade, izvertéSana un refleksija)

Kognitiva kompetence (priekSmeta zinaSanas un prasmes, kritiska domasana, problemu
risinaSana, maciSanas macities)

Sociala, emocionala un veseliga dzivesveida kompetence (pasapzinasanas un
paskontroles prasmes, empatija, sociala izpratne un pozitivu savstarpgjo
attiecibu veidoSana, atbildiga lemumu pienemsana un riciba, izvertgjot sekas,
riipes par veselibu).

Aktivitates meérkis

Rosinat dalibnieku zinatkari un interesi par dabas paradibam, palidzot izprast
véja speka ietekmi un izmantoSanas iespéjas, ka arT attistit sp&ju pétit, radit un
eksperimentét, izmantojot STEAM principus - dabaszinatnes, tehnologijas,
inZenierzinatnes, makslu un matematiku.
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Aktivitates uzdevumi

» lepazistinat dalibniekus ar vé&ja paradibu - ka kustas gaiss, kads speks tam
piemit un ka cilveki to var izmantot.

* Rosinat izpéti un eksperimentéSanu - laut parbaudit, ka gaisa pliisma izraisa
véjdzirnavinas kustibu, novérot atskiribas un izdarit vienkarsus secinajumus.

« Attistit radoSumu un siko motoriku, izgatavojot, dekorgjot un konstrugjot savu
véjdzirnavinu no vienkarSiem materialiem.

* Attistit sadarbibas un komunikacijas prasmes, stradajot paros vai mazas
grupas, daloties idejas un palidzot citam citam.

* Veicinat refleksiju un pasvertéjumu, palidzot dalibniekiem nosaukt, ko vini ir
iemacijusies.

Aktivitates metodes

Pétnieciba, problémas balstita macisanas, demonstréjums, radosa izpausme, diskusija,
refleksija, stasttjuma metode.

Aktivitates stratégijas

Pieredze balstita mécﬁanész problému risinasanas, radosas darbibas, sadarbibas un
ieklaujosas izglitibas stratégijas.

Aktivitates lidzekli un
aprikojums

Krasains papirs (biezaks, A4)

Skéres (ar noapalotiem galiem)

Lime/limlente

Piespraudes vai mazas spraudites

Zimuli/salmini

Uzlimes, markieri, spidumi (dekoréSanai)

Nelieli ventilatori, fens vai védeklis (v&ja avota imitéSanai)

Papjld_u Vmat.eriﬁl'i, ](as .
nepiecieSami aktivitatei

Posmi

* Trauks ar akmentiniem vai citu materialu smagumam.
* Plastmasas korkisi vai kocini, ja nepiecieSamas izturigakas asis.
» Mini vertikals véja turbinas generators, véja turbinas komplekts, macibu modelis.

Izglitotaja darbibas Dalibnieku darbibas

Pirms aktivitates

Telpas un vides sagatavoSana

* Izvélas klusu, no lieka troksna brivu vietu bibliotéka, kur dalibnieki var
stradat bez traucekliem.

» Izkarto galdus un kréslus ta, lai biitu érti parvietoties, paiet garam un stradat
paros vai mazas grupas.

» Ja grupa ir dalibnieki ar kustibu traucéjumiem, nodroSina viniem értu
piek]uvi telpai un materialiem.

* Gada, lai telpa biitu gaiSa, majiga un taja biitu péc iesp€jas maz traucgjosu
kairinataju (bez mirgojoSas gaismas vai spécigam smakam).

+ Uz téfejles vai plakata uzraksta aktivitates nosaukumu: “Izgatavo savu
véjdzirnavinu!” (tas palidz vizuali saprast, ko Sodien darisim).

Materialu sagatavosana. Izglitotajs ieprieks sagatavo:

» krasaina papira kvadratus (dalibniekiem, kam nepiecieSams lielaks atbalsts,
diagonales var biit iepriekS iezimétas vai iegrieztas);

» Skeres (droSas, ar noapalotiem galiem);

. Fiespraudes, salminus vai zimulus - vienu komplektu katram dalibniekam;
« [Tmi/limlenti/uzlimes dekoresanai;

* papildu sensoros materialus: spidumus, filcu, krasainas lentes;

* ierici véja imitéSanai - nelielu ventilatoru, fénu vai pat papira védekli;

* vienu vejdzirnavinas paraugu rezultata demonstrésanai.

Materialus uz galdiem izkarto atseviskas kastés vai aploksnés - ta daltbniekiem
bis vieglak orientéties.
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Ievads, dalibnieku
motivesana, pieredzes
noskaidrosSana,
uzdevuma
parrunasana

(15 min.)

Rada majigu un droSu atmosféru:
* sirsnigi sveicina dalibniekus, uzrunajot vinus
varda;
* sasédina apl1 vai pie galdiem t4, lai visi cits citu
redzétu;
* izmanto 1su emocionalu vingrinajumu vai
sasveicinaSanas speli (“Paradi, kadu véju Sodien
juiti - mierigu vai stipru?”);
» paskaidro, ka Sodien gaidama jautra radosSa
aktivitate par veju.
Iepazistina ar tému - kas ir v&js?
Uzdod dalibniekiem vienkarsus, iesaistoSus
jautajumus:
* “Kurs no jums ir jutis véju?”
* “Ko v&js var paveikt?”
* “Kur varam redzét, ka véjs kustas?”
Parada attélus vai Tsu videofragmentu par véju,
véjdzirnavam un buru laivam.
Lauj dalibniekiem sajust véju: izmanto ventilatoru
vai védekli un jauta:
¢« “Ko jtat uz sejas? Vai v&jam ir speks?”
Isi paskaidro: “V§js ir kustiﬁs gaiss. Tas var likt
lietam griezties. Sodien noskaidrosim, ka tas
notiek!”
Noskaidro dalibnieku ieprieks&jo pieredzi:
* rosina dalities personigos noveérojumos: “Vai esi
kadreiz redzgjis véjdzirnavas?”, “Kas notiek, kad
veéjS pas stipri?”, “Ka, tavuprat, cilveki izmanto
veju?”;
b

+ lauj paradit zinasanas ar Zestiem vai zimé&jumiem
(T]pasi noderigi dalibniekiem, kuri neruna vai ir
klusaki);
» aktivi klausas un uzslave katru atbildi
(“Lieliski!”, “Ja, vejS patieSam var griezt
véjdzirnavas!”).
Motive un iesaista:
* parada véjdzirnavinas modeli, lauj tam
pieskarties, uzpiist un vérot, ka tas griezas. Jauta:
“Ka jus domajat, kas liek tai griezties?”
* “Vai gribétu izgatavot savu véjdzirnavinu, kas
grieZas veja?”
Rada intrigu:
* “Sodien biisim izgudrotaji - inZenieri un
makslinieki!”
Ieliazistina ar uzdevumu (3 min.):
» skaidri un vienkarsi izstasta aktivitates merki:
“Miisu uzdevums ir izgatavot véjdzirnavinu, kas

riezisies véja. Katrs radis savu, izvéloties krasas,

ormu un rotajumus.”
* 1si vizuali parada aktivitates norisi (ar kartitém
vai attéliem). Uzsver:

Klausas un iesaistas
saruna:

» atbild uz jautajumiem par
véju, dalas sava pieredze;
« apliko attélus, noskatas
video vai apskata ar véju
saistitus priekSmetus;

* reagé uz veja sajitu (no
ventilatora vai védekla).
Pauz savu pieredzi un
emocijas:

* stasta vai ar Zestiem,
mimiku vai ziméjumiem
parada, ko zina vai atceras
par Véju;

* dalas domas vai atminas:
“Man patik, kad v&js pus
burbu]us!”

lesaistas motivéjoSaja
bridi:

* Véro véjdzirnavinas
modeli, tam pieskaras un
uzpts;

* izrada interesi un zinkari
(“Es ar1 tadu gribu!”).
Izprot uzdevumu:

* kopa ar izgﬁtotéju
nosauc, ko daris
(“Izgatavosim
véjdzirnavinu, kas
griezas”);

* gatavojas radoSajai
aktivitates dalai un
apnemas stradat mierigi un
draudzigi.
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ka “Svarigakais ir méginat un priecaties par
radiSanas procesu. Katra vejdzirnavina biis
unikala!”

Praktiska darbiba -
eksperimentésana
(30 min.)

Aktivitates sakums (5 rnin.lz:
» 1si paskaidro, ko dalibnieki daris: “Tagad klisim
par inZenieriem un méginasim uzbtveét
véjdzirnavinu, kas griezisies véja.”
» parada véjdzirnavinas paraugu un léni, skaidri
demonstré darbibu secibu:
1. Izgriez kvadratu.
2. legriez pa diagonalém virziena uz centru.
3. Ieloki stiirus uz iekSpusi.
4. Ar gies raudi piestiprini pie salmina.
5. Parbaudi, uzpisot tai.
* katram solim izmanto vizualas kartites
(dalibniekiem ar valodas vai uzmanibas griittbam);
» uzsver droSibu: ar Skérém jagrieZ uzmanigi,
piespraudes izsniedz tikai pieaugusie.
Veéjdzirnavinas konstruéSana (10-12 min.):
* izglTtotajs parvietojas starp grupam, palidz
katram dalibniekam, vajadzibas gadijuma pieturot
vai sagatavojot detalas;
* veicina patstavibu: “Lieliski, pamégini nakamo
stiiri ielocTt pats.”;
* iedroSina: “Katra véjdzirnavina bis citada, un tas
visas biis briniskigas!”;
* ja dalibniekam ir griiti savienot detalas, piedava
vienkarsaku variantu (gatavu kvadratu vai Iimlenti
piespraudes vieta);
* véro, vai dalibnieki seko procesam, un palidz
orienteties;
» ik pa laikam vienkarsi izskaidro zinatnisko
principu: “Kad pas véjs, tas spieZ uz
véjdzirnavinas lapstinam. Tapéc tas grieZas.”
EksperimentéSana ar véju s10—12 min.):
* sagatavo véja avotus - nelielu ventilatoru, fénu
vai lauj dalibniekiem vienkarsi pist;

e M . 2
* paskaidro: “Tagad parbaudisim, ka misu
vejdzirnavinas reagé uz veju. Kura griezisies
atrak? Kas mainisies, ja véjs biis stipraks?”
Rosina pétit un noverot:
* “Ko pamanijat?”
» “Kas notika, kad v&js kluva stipraks?”
» “Kura véjdzirnavina grieZas lenak?”
Dalibnieku atbildes var pierakstit uz tafeles vai ar
ziméjumiem paradit “leni - atri”.

Konstruésana:

» izvelas velamas krasas
papiru;

» veic darbibas péc
izglitotaja parauga un
vizualajam kartitém;

* grieZ, loka, Ilimé un
piestiprina lapstinas;

* rota véjdzirnavinu ar
uzlimeém, rakstiem vai
krasam;

* vajadzibas gadijuma lidz
palidzibu - sadarbojas ar
draugu vai izglitotaju.
TesteSana:

* ptisS uz savu
véjdzirnavinu un vero, ka
ta kustas;

* eksperimenté ar daZzadu
attalumu no ventilatora un
atSkirigu piiSanas
stiprumu;

* pamana, ka vé&ja speks
ietekme grieSanas atrumu,
* priecajas par rezultatu un
dalas ar draugiem (“Mana
véjdzirnavina grieZas loti
atri!”).

Noverojumi un secinajumi:
* sarunajas ar izglitotaju,
atbild uz jautajumiem;

* izprot, ka vejs izraisa
kustibu;

« katrs izveélas, ko vélas
paturét vai paradit
(pieméram, uz galda
izveido “véja izstadi”).
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Palidz izméginat vairakus attalumus no ventilatora, lai
dalibnieki redzetu, ka attalums ietekme kustibu.

Aktivitates rezultatu Rada priecigu, svinigu atmosféru: Prezente savu darbu:

rezentésana * pazino: “Tagad laiks paradit miisu raditos mazos | ¢ parada véjdzirnavinu
5 min.) véja brinumus!” grupai;

Sagatavo “véja izstadi” - galdu vai plauktu, uz * 1si pastasta (vai ar
kura dalibnieki var novietot savas véjdzirnavinas. | Zestiem parada), kas
Atskano mierigu, pattkamu fona miiziku, radot patika, kadas krasas
svétku noskanu. izmantoja un ka ta griezas;
Rosina prezentét: * priecajas par savu darbu
» aicina dalibniekus pa vienam vai paros paradit un apliiko draugu radito.
savas véjdzirnavinas; Veérte un atbalsta draugus:
* uzdod vienkarsus, iedrosinosus jautajumus, uz * pauz atzinibu, aplaudejot,
kuriem ikviens var atbildét atbilstoSi savam radot emociju karttti vai
spéjam: pacelot 1kski;
- “Kada krasa ir tava vejdzirnavina?” *» macas ar cienu klausities
- “Ka ta grieZas, kad pas véjs?” citos.
- “Kas tev visvairak patika tas izgatavoSana?” Piedalas kopsavilkuma
» katru dalibnieku uzslave konkreti: “Loti skaistas | veidoSana:
krasas!” » atbild uz jautajumiem:
* “Tava véjdzirnavina grieZas atri - lielisks “Ko jaunu Sodien
inZeniera darbs!” iemacijaties?”, “Ko
Rosina iesaistities ari citus: visvairak gribetu
» aicina dalibniekus cits citam aplaudét vai paradit | atkartot?”;
paceltu 1kski; * pauz emocijas (“Esmu
* izmanto emociju kartites - dalibnieki var paradit, | priecigs”, “Bija jautri”,
ka jitas. “Man izdevas”).
Apkopo rezultatus: Priecigi nosléedz aktivitati:
* palidz vienkarSiem vardiem formulét * piedalas kopiga “véja
secindjumu: “Sodien uzzinajam, ka v&jam ir Sova” - visi vienlaikus pas
spéks, un izgatavojam veéjdzirnavinas, kas So uz savam véjdzirnavinam;
speku parada.” « var sanemt simbolisku
» “Katrs jusu darbs grieZas citadi - gluZi tapat ka | uzlimi vai apliecinajumu
jiis visi esat atSkirigi, bet Tpasi!” “V&ja raditajs”.
* ja iesp&jams, kopa ar dalibniekiem sariko Tsu
“véja Sovu” - visi vienlaikus pii§ uz savam
véjdzirnavinam. Var izsniegt simbolisku uzlimi
vai apliecinajumu “Veja raditajs”.
IemuZina bridi:
* piedava uznemt kopigu fotografiju ar visam
véjdzirnavinam;
* piedava vejdzirnavinas atstat bibliotekas izstade
vai panemt l1dzi uz majam, lai paraditu gimenei.

Refleksija Aicina dalibniekus dalities noverojumos: Dalibnieki apliiko savas un

(10 min.) “Kas palidzéja véjdzirnavinai griezties atrak?” draugu véjdzirnavinas,
“Vai visas vejdzirnavinas griezas vienada salidzina, vai tas grieZas
atruma?” vienada atruma, un
VienkarSiem vardiem apkopo secinajumus: arbaudei 1si uz tam uzpis,
“Vejam ir speks. Kad vejs ir stipraks, ai saskatttu atsSkiribas.
véjdzirnavina griezas atrak.” Vini vienkarSiem vardiem
“Ja veja nav, ta stav uz vietas.” vai
Uzslave ikvienu par centibu: “Jis esat 1sti pétnieki
un raditaji!”
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Zestiem pauz secinajumus,
reizeém ar rokam atdarinot
véja kustibu vai
apstasanos.

Sasniegumu vertésana
un

« Péc darbu prezentesanas izglitotajs saka: “Sodien
jts visi bijat 1sti raditaji! Tagad padomasim, ka

Dalibnieki:
* izvélas emocijzimi,

pasvertéjums mums veicas un ko esam iemacijusies.” paceltu 1kski vai krasu, kas
. At%e'ldina, ka svarigakais nav rezultats, bet gan parada, ka viniem veicas;
ieguldita piepiile un gtita pieredze. * 1si atbild uz jautajumiem:
Piedava vienkarSu vizualu pasvertéjuma veidu. “Kas Sodien bija
Izmanto attélus, emocijzimes vai simbolus, lai visjautrakais?”, “Kas bija
dalibnieki varétu izveleties atbilstosi savam visgriitakais?”, “Ko es
Ssp&jam. gribétu izméginat
Parruna sasniegumus STEAM jomas: vélreiz?”;
» 1si reflekté kopa ar dalibniekiem: » parada vai pastasta, ar ko
* “Ko Sodien darija zinatnieki?” (Veéroja, ka kustas | lepojas (“Man izdevas
gaiss.) ieloctt visus stiirus”,
* “Ko darja inZenieri?” (Biivéja véjdzirnavinu.) “Mana véjdzirnavina
* “Ko dar1ja makslinieki?” (Rotaja un krasoja.) griezas atri!”);
+ “Kas bija visinteresantakais?” » atbalsta cits citu - aplaude
* “Ko nakamreiz gribétu darit citadi?” un priecajas par draugu
Tas palidz dalibniekiem saprast, ka vini ir sasniegumiem.
piedalijuSies dabaszinatnu, tehnologiju,
inZenierzinatnu, makslas un matematikas
aktivitates, pat ja Sis jomas nav nosaukusi tiesi.

Ieteikumi * Izveidojiet tematisku instalaciju. Pie katras véjdzirnavinas var piestiprinat

kartiti ar dalibnieka vardu un 1su teikumu: “Mana véjdzirnavina griezZas prieka

1»

veja!” vai “Kad pts véjs, manas krasas dejo!”

» Sarikojiet izstadi vai fotosesiju. Nofotografgjiet visu “véja parku” un
izveidojiet kolazu vai virtualu izstadi bibliotekas timek]vietné vai socialajos

tiklos.

* Izmantojiet dazada stiqruma Vveja avotus. Var izmantot vairakus ventilatorus
a:

vai parverst piiSanu rota

>

: “Kurs spés iegriezt savu véjdzirnavinu visatrak?”

* Pievienojiet skanas un miuziku. Klusa muzika ar véja, putnu vai citam dabas
skanam pastiprina sensoro pieredzi un rada mierigu, radoSu atmosféru.

* [zstades telpu dekoréjiet ar dabas elementiem. Pievienojiet zalus augus, zales
stiebrus, vates makonus vai papira saules, lai raditu iespaidu, ka véjdzirnavinas

grieZas “véjaina plava”.

» Tesaistiet vecakus vai bibliotekas apmeklétajus. Var ltigt viniem izvéléties

» o«

“vislabak griezoSos”,
sacensibai, bet kopigam priekam.

viskrasainako” vai “visjautrako” véjdzirnavinu - nevis

* Izveidojiet véjdzirnavinu ekspoziciju uz lielas putuplasta vai kartona
pamatnes, pie kuras dalibnieki var piestiprinat savus darbus. Ar nelielu
ventilatoru iesp&jams panakt, ka visas véjdzirnavinas griezas vienlaikus. Tas ir

loti iespaidigi - ka neliels véja parks biblioteka!
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Atsauces 11 Bareﬂ)ﬂené, S. Fostering creativity through problem-based teaching (and
earnin

2. L1th§an1an windmills in the watercolors of Antanas KrisStopaitis = Lithuanian

windmills. The watercolors of Antanas KriStopaitis: [album / translated into
English by Reda Diidiené]. - [Vilnius]: MaldzZio fondas, [2007]. - 223, [1] p.. -
ISBN 978-9955-9960-0-2. - UDK 75.021.322(474.5)(084).

3. Orl%arm Moving Models. - Vilnius: Bestiary, [2012]. - 63, [1] p.. - (Small
Encyclopedia). - ISBN 978-609-456-085-9. - UDK 745. 54(084)

4. Science Buddies. (n.d.). Just Keep Spinning: Find the Best Pinwheel Design.

Available online:

https://www.sciencebuddies.org/stem-activities/just-keep-spinning-find-the-bes

t-pinwheel- de51§

5. lSC1ence Buddies. (n.d.). Spinning Symmetry with Pinwheels. Available
online:

httlps://www.sCiencebuddies.org/stern—activities/spinning—symmetry—with—pinwh
eels

6. Science Buddies. (n.d.). Strong Wind Science: The Power of a Pinwheel.

Available online:

https://www.sciencebuddies.org/stem-activities/strong-wind-science-the-power-
of-a-pinwheel

7. Windmills: Technical Monuments in Lithuania / Anatolijus Michailovicius

?ndrejevas, Eligijus Morkiinas. - Vilnius: Mokslas, 1982. - 164 p.. - UDK 62
091

8. A?l About Origami: From Simple Figures to Complex Models / Sergej

Afonkin, Jelena Afonkina. - Vilnius: Bestiary, [2011]. - 118, [2] p. - (AI{
about.. ) - ISBN 978-609-456-005-7. - UDK 745.54(036).

Video 1. How to make a windmill I Family workshops. Klaipéda County Ieva
Simonaityté Public Library educational material. See
https://youtu.be/pQ124eCPefE?si=wyPKA6WDuUMVRhyEY

2. How To Make Easy Paper Pinwheel For Kids / Nursery Craft Ideas / Paper
Craft Easy / KIDS crafts toys
https://www.youtube.com/watch?v=77kz9mEeY A0

3. How to Make a Pinwheel Video https://youtu.be/I5j0VWjnP807?si=
MjC4ddZmmvWN-1i

IEtEICHmle hdzek!l Mini \l/erlikéls véja turbinas generators, véja turbinas komplekts, macibu modelis.
Ventilatori.



http://www.sciencebuddies.org/stem-activities/just-keep-spinning-find-
http://www.sciencebuddies.org/stem-activities/spinning-symmetry-with-
http://www.sciencebuddies.org/stem-activities/strong-wind-science-the-
http://www.youtube.com/watch?v=77kz9mEeYA0
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Latvia - Lithuania

STEAM IZGLITOJOSAS AKTIVITATES APRAKSTS

“PASAKU TEMU IZMANTOSANA STEAM: NEGLITAIS PILENS”

Téma Pasaku tému izmantoSana STEAM: Neglitais piléns
Ilgums 60 min.
Anotacija

St iz%litojoﬁl aktivitate veidota, lai ar Hansa Kristiana Andersena pasakas
“Neglitais pilens”, STEAM jomu varonu biografiju un radoSo darlgnicu
palidzibu dalibnieki labak izprastu savu un citu cilveku unikalitati.
Aktivitates laika dalibnieki iepazist slavenus zinatniekus, maksliniekus un
izgudrotajus, kuri, neraugoties uz griittbam, sasniegusi izcilus rezultatus un
kuru “atSkirigums” kluvis par speku. Darbs grupas, diskusijas un praktiska
izpéte veicina empatiju, kritisko domasanu, sadarbibu un pasvértejumu.
Rado3aja dala dalibnieki veido simboliskus “sparnus”, kas atspogulo vinu
personigas stipras puses un sapnus, savukart refleksija izverté savu pieredzi
un atklajumus. Aktivitate palidz stiprinat paSapzinu un veicina pozitivu
attieksmi pret daudzveidibu.

Sasniegumu jomas un sagaidamie rezultati

S (dabaszinatnes)

Dalibnieki novéro un analizg, ka at§kir‘§a sparnu forma ietekmé gaisa
pretestibu un lidojumu, un izprot, ka daba organismu uzbiive ir pielagota to
dzivesveidam. Sk. ieteikumus.

T (tehnologijas)

Iepazistot biografiju kartites, dalibnieki izmanto vienkarSus informacijas
analizes un atlases panémienus, apzinas tehnologiju nozimi cilveku
sasniegumos un izprot, ka tehnologiskus risinajumus rada cilveki ar
dazadam spé&jam.

E (inZenierzinatnes)

Dalibnieki projekté un testé dazadas formas objektus, izprotot, ka konstrukciju
darbibu ietekmé to forma, materialu ipaSibas un funkcija. Sk. ieteikumus.

A (maksla, citi
macibu priekSmeti)

Dalibnieki radosi pauz savas stipras puses un individualitati, dekor&jot simboliskus
sparnus un izmantojot krasas, formas un vizualus simbolus.

M (matematika)

Dalibnieki salidzina, grupé un sistematize biografiskos datus (izaicinajums
- stipra puse - sasniegums), saskata logiskas sakaribas un véro, ka
matematiska domasana cilvekiem palidzéjusi sasniegt rezultatus dazadas
STEAM jomas.

Dalibnieku

kompetencu

attistiba

’?asvitrot
ompetenci un tas

komponentu vai

komponentus)

Komunikacijas korn({)etence (vestijuma veidoSana, véstljuma nodoSana un
komunikativa mijiedarbiba, véstijuma analize un interpretacija)

Kultturas kompetence (kultiiras izpratne, kultiiras izpausme, kultiiras
apzinasanas)

Jaunrades kompetence (izpéte, ideju radiSana, jaunrade, izvertéSana un refleksija)

Digitala kohpetence (digitalais saturs, digitala komunikacija, digitala drosiba,
problému risinasana)
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Kognitiva kompetence (priekSmeta zinasanas un prasmes, kritiska domasana,
problému risinaSana, maciSanas macities)

Pilsoniska kompetence (pilsoniska identitate un pilsoniska lidzdaliba, dzive
kopiena un demokratiskas sabiedribas veidoSana, cilvéktiesibu un brivibu
ievéroSana, valsts veidoSana un valstiskuma stiprinasana starptautiskaja kopiena)

Sociala, emocionala un veseliga dzivesveida kompetence (pasapzinasanas
un paSkontroles prasmes, empatija, sociala izpratne un pozitivu savstarp&jo
attiecibu veidoSana, atbildiga Ilemumu pienemsSana un riciba, izveértéjot
sekas, riipes par veselibu)

Aktivitates merkis

Ar pasaku, STEAM jomu personibu stastu un radosSu aktivitasu palidzibu
rosinat dalibniekus apzinaties un noveértét savu un citu cilveku unikalitati,
attistot empatiju, pasvertejumu, kritisko domasanu un sadarbibas prasmes.

Aktivitates
uzdevumi

» [epazistinat dalibniekus ar ievérojamiem STEAM jomu parstavjiem,
izcelot vinu piedzivotos izaicinajumus, stipras puses un sasniegumus, un
paradit, ka “atSkirigums” var kliit par speku.

* Attistit prasmi analizét informaciju un stradat komanda, grupas lasot
biografijas, nosakot izaicinajumus, stipras puses un sasniegumus un
sagatavojot Isas prezentacijas.

* Veicinat radoSu paSizpausmi un pasvertéjumu, veidojot simboliskus
“sparnus”, kas atspogulo dalibnieku talantus, valaspriekus, sapnus un
personigas stipras puses.

* Attistit empatiju un cienu pret daudzveidibu, “Sparnu galerija” salidzinot
savas stipras puses ar citu dalibnieku stiprajam pusém un parrunajot
lidzibas un atskiribas.

Aktivitﬁtgs metodes
un stratégijas

Pétnieciba, problémas balstita maciSanas, radosa izpausme, diskusija,
refleksija, stastijuma metode.

Pieredze balstita maciSanas, problému risinasanas, radosas darbibas un
sadarbibas stratégijas.

Aktivitates lidzekli
un
aprikojums

Biografiju kartites par ievérojamiem cilvekiem, vajadzibas gadijuma

nostiprinatas uz biezaka kartona, ka ari rakstampiederumi - zimuli, markieri un

pildspalvas - un papira lapas vai kartites izaicinajumu, stipro pusu un

sasniegumu pierakstiSanai.

Mini eksperimentam nepiecieSami papira sparni tris dazadas formas: Sauri,

apali un plati.

Radosajai darbnicai izmanto sparnu veidnes vai baltu un krasainu papiru

3pe‘1rnu silueta veidoSanai, rnarf(ierus, flomasterus, uzlimes, spidumus un citus
ekoreSanas materialus. NepiecieSamas ar1 beérniem piemeérotas Skéres, lai

dalibnieki varétu drosi izgriezt sparnus.

Papildu materiali,
kas

nepiecieSami
aktivitatei

Lai raditu majigu, motivéjosu atmosféru un sagatavotu telpu nosléguma
galerijai, nepiecieSami vairaki papildu elementi. Var sagatavot nelielas
veicinasSanas balvinas, pieméram, uzlimes vai nozimites, ar kuram
izglitotajs var novertét dalibnieku centibu. Ja vélas, var atskanot mierigu
fona muziku, kas palidz koncentréties radoSajam darbam. NepiecieSams arl
liels plakats, stends vai vieta pie sienas “Sparnu galerijai”, kura tiks
izvietoti dalibnieku darbi.

Aktivitates saturs

Posmi

Izgltotaja darbibas Dalibnieku darbibas

Pirms aktivitates

Izglitotajs sagatavo saturu, materialus un telpu. Ilevadam izlasa pasaku “Neglitais piléns” un izvélas
piemérotus fragmentus. Izdruka biografiju kartites par ievérojamiem cilvekiem, kuri saskarusies ar
izaicinajumiem,
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un, ja nepiecieSams, piestiprina tas pie biezaka kartona. Sagatavo
jautajumus diskusijai par pasaku, STEAM aktivitatém un refleksijai.
Pirms aktivitates izglitotajs sagatavo visus nepiecieSamos materialus:
gramatu vai pasakas tekstu lasiSanai, kartites, rakstampiederumus un
galdus grupu darbam STEAM dala, ka arT krasainu papiru, trafaretus,
skeres, Iimi, uzlimes un markierus radosajam aktivitatem. Atvél arl vietu
“Sparnu galerijai”, kura tiks izvietoti dalibnieku darbi.

Izglitotajs iekarto telpu, sadalot to tris zonas: diskusiju aplim, STEAM
izpétes galdiem un radosas darbnicas zonai. Parbauda, vai dalibniekiem
pietiek vietas un visi var skaidri dzirdét lasjjumu.

Visbeidzot izglitotajs izplano laiku atbilstoSi aktivitates struktiirai (10 + 15
+20 + 10 + 5 min.), izmégina fragmentu lasijumu un parliecinas, ka
aktivitates norise bs raita. Ja velas, var sagatavot mierigu miziku vai
nelielus veicinasanas lidzeklus dalibniekiem.

Ievads, dalibnieku
motivésana,
pieredzes
noskaidrosSana,
uzdevuma
arrunasana
15 min.)

Paskaidro, ka aktivitaté uzmaniba tiks
pieversta tam, ka ikviens cilveks var bt
ipaSs un cik veértiga ir misu

audzveidiba. Rada droSu atmosféru,
uzsverot, ka visi dalibnieki drikst brivi
paust savas domas un nav “pareizu” vai
“nepareizu” atbilzu.
Péc tam izglitotajs uzdod vienkarsus,
motivéjosus jautajumus, lai iesaistitu
dalibniekus:
“Vai esi kadreiz juties atSkirigs?”
« i : o

Kas tev palidz justies labi, kad jiities
citads neka citi?”
“Vai, tavuprat, biit atSkirigam var bt
prieksrociba? Kapéec?”
Isi parruna dalibnieku atbildes, iedroSina
vinus, uzsver, ka ikviena pieredze ir
nozimiga, un pariet pie pasakas témas.
Izglitotajs atgadina pasaku “Neglitais
piléns”, taCu neparstasta to pilniba - tikai
jauta:
“Kurs atceras, kapeéc pilens jutas
atskirigs?”
“Ka parejie teli pret vinu izturéjas, un ka
tas vinam lika justies?”
“Vai pasakai ir vestijums, kas varétu bt
svarigs arl mums Sodien?”
Péc Sis sarunas izglitotajs skaidri formulé
aktivitates merki:
“Sodien iepazisim ievérojamus cilvéekus,
kuri ar savu dzivi pieradijusi, ka bt
atSkirigam nav trukums, bet iesp€ja atrast
savu celu. Musu merkis ir saprast, ka
ikviens var parvarét griitibas, atklat savas
stipras puses un ietekmeét pasauli.”

Dalibnieki apséZas aplt un
atbild uz izglitotaja
jautajumiem par to, vai kadreiz
jutusSies atskirigi, kas viniem
palidz gritos briZzos un ka vini
izprot “atSkirigumu”. Vini dalas
domas tik, cik paSi jutas erti.
Dalibnieki atsauc atmina
pasakas télus un notikumus un
saviem vardiem 1si raksturo:

- kapéc piléns jutas atskirigs;

- ka citi teli pret vinu izturejas;
- kadas izjiitas Sis stasts vinos
rada.

Dalibnieki nosauc situacijas no
savas dzives (skola, pulcinos,
draugu loka), kuras jutuSies
lidzigi pilénam - atSkirigi,
nesaprasti vai neiederigi. Vini
dalas ar to, ko toreiz juta un kas
viniem palidzgja.

Dalibnieki parruna, vai ir labi
biit atSkirigam, un pauz
viedokli par to, kadas Tpasibas
var klat par cilveka stipro pusi.
Min piemerus no savas vides
(draugiem, gimenes, filmu vai
spélu téliem).

Dalibnieki klausas izglitotaja
skaidrojumu par nakamas
aktivitates uzdevumu un
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Paskaidro, ka aktivitates laika daltbnieki
stradas grupas, lasis stastus par
cilvekiem, kuri saskarusies ar
izaicinajumiem, un nosleguma radis
savus “sparnus”, kas atspogulos vinu
unikalitati.

Ievadu noslédz ar motivéjosu teikumu,
kas iesaista dalibniekus aktivitate:
“Katram no jums piemit 1paSibas, kadu
nav nevienam citam. Sodien méginasim
tas atklat un ieraudzit, ka tas var klit par
jusu stiprajam pusém.”

1si pasaka, ko sagaida no
aktivitates:

- ko véletos uzzinat;

- ko gaida no zinatnieku un
izgudrotaju stastiem;

- kadas savas stipras puses
véletos atklat.

Dalibnieki gatavojas darbam
grupas un biografiju izpétei.
Vini vienojas par sadarbibas
noteikumiem: klausities citam
cita, stradat draudzigi, drosi
uzdot jautajumus un dalities
idejas.

Praktiska darbiba -
eksperimentéSana
(30 min.)

Iz%litotéjs paskaidro, ka ST aktivitates
dala bus “atklajumu laboratorija”, kura
dalibnieki pétis realus cilvekus, kuri
sasnieguSi daudz, lai gan sakotngji Skitusi
“atSkirigi”. Isi izskaidro uzdevumu un
atgadina grupu darba noteikumus:
klaustities citam cita, sadalit lomas un
pierakstit secinajumus.

Péc tam izglitotajs izveido grupas pa 3-4
dalibniekiem un katrai grupai iedod
biografijas kartiti par kadu ievérojamu
personu. Paskaidro, ka ST kartite ir vinu
“eksperiments”, kas jaizpéta ka
zinatniekiem. Uzdevums: grupam
jaizlasa dotais teksts, japarruna ta saturs
un kartite janosaka tris galvenas
kategorijas - izaicinajums, stipra puse un
sasniegums.

Izglitotajs palidz, paskaidrojot, kur
meklét katru informacijas veidu:
izaicinajumus - biografijas sakuma,
stipras puses - faktos par spéjam, bet
sasniegumus - apraksta par paveikto
konkretaja joma. Vajadzibas gadijuma
palidz lasit vai parfraze sarezgitakus
vardus.

Kameér grupas strada, izglitotajs
parvietojas starp galdiem un uzdod
papildu jautajumus, kas rosina domat:
“Ka Sis izaicinajums ietekmeéja cilveka
dzivi?”

Dalibnieki sadalas grupas pa
3-4 cilvekiem. Katra grupa
sanem viena ieverojama cilveka
biografijas kartiti. Kopa lasa
tekstu, palidz cits citam saprast
nepazistamus vardus un
parruna, ko uzzinajusi par
aprakstito personu.

Grupas analize kartites
informaciju, meklgjot tris
galvenos elementus:
1zaicinajumu, stipro pusi un
sasniegumu. Kopigi vienojas:

- ar kadu izaicinajumu cilveks
saskaras;

- kadu stipro pusi vins paradija;
- kadu sasniegumu guva dzive
vai darba.

Dalibnieki pieraksta domas uz
dotajam papira lapam vai
kartitem.

Dalas viedoklos, kapéc
izvelejusSies tiesi SIs pazimes.
Parruna, vai cilveks butu
sasniedzis visu, ko paveica, ja
nebitu bijis “atSkirigs”. Grupas
vienojas, kura informacija ir
svarigaka prezentacijai.
Dalibnieki veic “STEAM
izpéti”, lai noteiktu
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“Kuru stipro pusi jus pamanat vispirms?”
“Vai,djﬁsuprét, S1 stipra puse varéja
izveidoties grutibu ietekme?”

“Ko Sis stasts mums maca par
daudzveidibu?”

Atgadina, ka STEAM ietver
dabaszinatnes, tehnologijas,
inZenierzinatnes, makslu un matematiku,
un palidz noteikt, kuru no Sim jomam
parstav petama persona. Ja grupai ir gruti
saskatit saikni ar STEAM, izglitotajs dod
norades, pieméram:

“Ko radija Tesla?”

“Ar ko nodarbojas Ada Lavleisa?”

“Ar kadu pétniecibas jomu saistita
Marija Kir1?”

kuru STEAM jomu parstav
pétama persona (dabaszinatnes,
tehnologijas, inZenierzinatnes,
makslu vai matematiku).
Parruna, ka personas stipras
Euses palidzéja darboties
onkretaja joma un kada bija
vina vai vinas ietekme uz
pasauli.
Dalibnieki sagatavo 1su savu
atklajumu prezentaciju. Grupas
sadala lomas: dazi lasa, citi
skaidro, vel citi prezenté
secinajumu. Sagatavo Isu
mutisku zinojumu, kura nosauc:
- personas izaicinajumu;
- stipro pusi;
- nozimigako sasniegumu;
- STEAM jomu, kurai persona
pieder.
Dalibnieki macas sadalit
pienakumus: daZi lasa tekstu,
citi pieraksta domas, vél citi
palidz diskutet vai gatavoties
prezentacijai. Klausas un
respekté cits cita viedokli un
cenSas nonakt pie kopiga
risinajuma.
Dalibnieki ne tikai izlasa kartiti,
bet arl pasi izvirza hipotézes,
pieméram:
“Vai izaicinajums varéja
parversties par stipro pusi?”
“Kas biitu noticis, ja Sis cilveks
bitu padevies?”
“Kadas stipras puses mums
piemit un var parversties
sasniegumos?”
S1 diskusija palidz saprast, ka
zinatnieku un raditaju pieredze
sasaucas ar vinu pasu dzivi.

Aktivitates
rezultatu
prezentésana
(10 min.)

Kad paredzetais laiks beidzies, izglitotajs
aicina grupas sagatavot loti 1su savu
atklajumu prezentaciju. Uzsver, ka
svarigakais nav parstastit visu stastu, bet

Dalibnieku darbibas

1. Gatavojas klausities un
atbalstit citas grupas
Dalibnieki kopa apsézas
prezentaciju zona un
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skaidri nosaukt tris elementus: ar kadu
izaicinajumu persona saskaras, kadu
stipro pusi atklaja un kadu sasniegumu
guva.

Izglitotajs dod vardu pirmajai grupai un
raugas, lai prezentacijas noritétu secigi,
draudzigi un ieklautos paredzetaja laika.
Palidz ar jautajumiem, pieméram:

“Kas bija vina vai vinas lielakais
izaicinajums?”

“Kura stipra puse palidzéja visvairak?”
“Ar ko Sis cilveks ir slavens un ko devis
pasaulei?”

Klausoties prezentacijas, izglitotajs
iedroSina dalibniekus, uzslave par
centibu, skaidru izklastu vai pardomatam
saiknem starp cilveka pieredzi un
STEAM jomu. Veicina arl savstarpéju
atbalstu: péc katras prezentacijas aicina
grupas aplaudét vai pateikt vienu
pozitivu komentaru.

Kad visas grupas prezentéjusas
rezultatus, izglitotajs 1si apkopo visu
stastu butibu. Uzsver, ka, lai gan katrs
cilveks saskaras ar atSkirigiem
izaicinajumiem, vinus vienoja
neatlaidiba, zinatkare, radoSums un
drosme biit paSiem.

Izglitotajs izce] kopigo vestijumu: daudzi
izcili sasniegumi rodas tiesi no ta, kas
mis padara unikalus, un “atSkirigums”
nereti klast par speku, kas palidz mainit
pasauli.

Nosledzot prezentaciju dalu, izglitotajs
pariet uz nakamo aktivitati, sakot, ka
tagad dalibnieki dzirdétas idejas vares
attiecinat uz sevi un radit simboliskus
sparnus, kas atspogulos vinu spéjas un
ipasibas.

Izglitotajs iepazistina ar uzdevumu un
paskaidro, ka katra dalibnieka sparni
simbolizés vina talantus, sapnus un
stipras puses. Parada piemeru vai 1si
demonstré, ka izmantot veidni, dekorét
sparnus un kur ierakstit teikumu “Es
esmu 1pass, jo...”.

Pirms sparnu dekoréSanas izglitotajs
parada tris daZzadas formas papira
“sparnus” un nomet tos no vienada

vienojas par noteikumu atbalstit
citam citu - péc katras
prezentacijas aplaudét, uzslavet
vai pateikt kadu labu vardu.
Katra grupa péc kartas prezenté
ersonu, kuru pétija biografijas
artité. Dalibnieki skaidri
nosauc:
- ar kadiem izaicinajumiem
persona saskaras;
- kadas stipras puses paradija;
- kadus sasniegumus guva;
- kuru STEAM jomu parstavéja.
Dalibnieki sava starpa vienojas,
kurs runas pirmais, kurs
Eapildinﬁs un kur$ paradis
artiti.
Klausoties citas prezentacijas,
dalibnieki pamana, ar ko
cilveku stasti atSkiras un kas
tajos ir Iidzigs. Vero, kuri
izaicinajumi atkartojas, kuras
stipras puses visbiezak
alidzejusas sasniegt merkus un
uras STEAM jomas
prezentacijas paradas visvairak.
Dalibnieki var uzdot
prezentgjoSajai grupai 1sus
jautajumus, piemeram:
“Kas jiis Saja stasta parsteidza
visvairak?”
“Vali, jusuprat, izaicinajums
kluva par stipro pusi?”
“Vai Sis cilveks varétu
lidzinaties Neglitajam
pilénam?”
Prezentaciju beigas dalibnieki
1si pastasta, kurs stasts viniem
patika visvairak un kapéc.
Parruna kopigas atzinas: bt
atSkirigam ir normali, %rﬁtibas
var palidzét attistit speku, un
ikviens var atrast savu celu.
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augstuma. Dalibnieki véro, kurs lido
visatrak, kurs vislenak un kurs visilgak
paliek gaisa. Izglitotajs paskaidro, ka
dazadas sparnu formas atsSkirigi
mijiedarbojas ar gaisu %aisa pretestibas
un virsmas laukuma de] - tapéc ar1
putniem daba sparni ir pielagoti vinu
dzivesveidam. Tas kalpo par ievadu
radoSajam uzdevumam, kura dalibnieki
radis savus simboliskos “sparnus”.

Péc tam izglitotéjs izdala dalibniekiem
sparnu veidnes vai palidz uzzimét siluetu
uz krasaina papira. Parliecinas, ka
ikvienam ir nepiecieSamie lidzekli:
marKkieri, uzlimes, Skéres, Iime un
rotajumi. Vajadzibas gadijuma
paskaidro, ka drosi lietot skéres vai Imi.
Veidojot sparnus, dalibniekiem var
rasties jautajumi, tapéc izglitotajs
parvietojas starp viniem, iedroSina un
uzdod individualus jautajumus, kas
palidz apzinat stipras puses, pieméram:
“Kas tev padodas 1pasi labi?”

“Kas tevi padara unikalu?”

“Kadu sapni tu velétos atspogulot savos
sparnos?”

Dalibniekiem, kuriem ir gratak nosaukt
savas IpasSibas, palidz ar idejam vai
atgadina, ko vini min&jusi ieprieksejas
aktivitates.

Izglitotajs nodroSina droSu un rado3u vidi
un raugas, lai ikviena dalibnieka izveles
tiktu pienemtas bez vertesanas.
Tuvojoties aktivitates beigam, pazino, ka
sparnu pabeigSanai atlikusas tikai daZas
minites, un sagatavo dalibniekus parejai
uz nakamo aktivitati - prezentéSanu vai
“Sparnu galerijas” izveidi.

Dalibnieki izvélas vai sanem
Epérnu veidni un gatavojas to
ekorét.
Veido un rota sparnus ar
krasam, simboliem un uzlimém,
kas atspogulo vinu talantus,
valaspriekus un sapnus.
leraksta teikumu “Es esmu
ipass, jo...”, nosaucot savu
stipro pusi vai IpaSibu.
Pabeidz darbu un gatavojas
paradit sparnus vai izvietot tos
“Sparnu galerija”.

Refleksija
(10 min.{

Izglitotajs aicina dalibniekus apstaties vai
apseésties pie “Sparnu galerijas” un
pievérS uzmanibu kopigi raditajam.
Palidz sakt refleksiju, uzdodot skaidrus,
iesaistoSus jautajumus:

“Ko $1 galerija mums stasta par miisu
grupas stiprajam pusem?”

Dalibnieki salidzina savus
sparnus ar citu raditajiem,
atbild uz izglitotaja
jautajumiem, nosauc pamanitas
{Idzi as vai atSkiribas un stasta
ﬁar to, kas vinus iedvesmoja vai
0 iIaunu vini uzzinaja par sevi.

Reflektet var:
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“Vai pamanat kadas lidzibas starp - pasakot dazus teikumus;
saviem un citu dalibnieku sparniem?” - izsakot 1su noverojumu;
“Kas jiis Sodien parsteidza sev1 vai - viena varda raksturojot
citos?” sajutu, ko galerija vinos raisa
“Kurs téls vai zinatnieka stasts jis (piemeram, “prieks”,
iedvesmoja visvairak? Kapec?” “lepnums”, “iedvesma”).

Izglitotajs vada diskusiju, iedroSina
dalibniekus, palidz viniem izteikt domas
saviem vardiem un nodroSina iespéju
izteikties ikvienam, kurs to velas.

Sasniegumu Izglitotajs aicina dalibniekus 1si Dalibnieki 1si izverté savu
vertésana un pardomat, ko aktivitates laika vini darbu, pasakot, kas viniem
pasvértéjums iemacijuSies un atklajusi par sevi. Uzdod |izdevas vislabak, ko bttu
vienkarsus pasvertéjumu rosinosus gribéjusi darit citadi un kadas
jautajumus, pieméram, “Kas tev Sodien | stipras puses aktivitates laika
izdevas vislabak?” vai “Kadas stipras sevl atpazina. Var nosaukt
puses tu sevi pamaniji?”. Izglitotajs vienu konkrétu sasniegumu,
palidz nosaukt personigos sasniegumus ieméram, jaunu ideju, drosmes
un mudina saskatit savu progresu. Bridi vai no jauna atklatu spégju.
Nosleguma apkopo, ka ikviena ieguldita | Dalibnieki dalas arT taja, ka
piepile un sevis apzinasanas ir nozimiga | jutas, veidojot un prezentéjot
maciSanas procesa dala. savus sparnus. VertéSanas laika
vini macas apzinaties savu
progresu un priecaties par
sasniegto.
Ieteikumi Papildu uzdevumi novéroSanas, izpétes un salidzinasanas prasmju

nostiprinasanai:

Uzdevums: “Spalvas noslepums”. Dalibnieki apliiko putna spalvas
fotografiju vai maksligu spalvu, parruna, kapéc ta ir viegla un piikaina un
ka té% uzbiive palidz lidot. Sasniegums: izprot spalvas uzbiives un funkcijas
saistibu.

Uzdevums: “Ka putni paliek sausi?” Dalibnieki uzpilina tidens pilienu uz
spalvas fotografijas vai ziméjuma un vero, ka tas noslid; parruna, ka putnu
spalvas bieZi ir parklatas ar taukainu slaniti. Sasniegums: izprot virsmu
ipasibas un to nozimi daba.

Uzdevums: “Putnu pielagoSanas”. Grupas sanem tris putnu (gulbja,
vanaga, piles) attélus un nosaka, kur katrs dzivo un ka sparni ir pielagoti
konkréetajai videi. Sasniegums: prot saskatit saistibu starp vidi un
organisma uzbuvi.

Papildu uzdevumi konstruéSanas, prototipéSanas un testéSanas prasmju
nostiprinasanai:

Uzdevums: “Ligzda pilenam”. Dalibnieki no salminiem, papira rulliSiem
vai kociniem izveido nelielu “ligzdas” konstrukciju, kurai janotur papira
“ola”. Parbauda, vai ligzda nesabriik, to pace]ot vai tai pieskaroties.
Sasniegums: izprot stabilitates, balsta un konstrukcijas izturibas principus.
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Uzdevums: “Tilts pilénam pari purvam”. Grupas no salminiem, papira vai
kluciSiem izveido nelielu tiltu, uz kura stabili janoturas piléna attelam vai
figtrinai. Dalibnieki parbauda, vai tilts neliecas un sp€j noturét slodzi.
Sasniegums: attista izpratni par konstrukciju stabilitati un problemu
risinasanas prasmes.

Uzdevums: “Plosts bégoSajam pilenam”. Dalibnieki no korkiem, folijas,
plastilina vai papira veido nelielus plostus un parbauda, kuri peld Vis{abék.
Vero, ka atsSkirigi materiali vai formas ietekme peldspéju. Sasniegums:
izprot materialu 1paSibas un to ietekmi uz peldspéju un konstrukcijas
stabilitati.

Uzdevums: “Patverums ziemai”. Dalibnieki no kartona, auduma vai papira
uzbiive nelielu patverumu, kas pasargatu “pilénu” no véja vai
“nokriSpiem”. Konstrukciju parbauda, uzpusot gaisu vai uzpilinot tai dazus
udens pilienus. Sasniegums: izprot aizsargkonstrukciju nozimi un
efektivitati.

Avoti

Atsauces

The Most Beautiful Fairy Tales by Andersen / [translated and edited by
Valdas Sasnauskas and Pranas Sasnauskas. - Kaunas: Vaiga, 2006. - 191,
[1]5). - ISBN 9955-407-62-X. - UDK 821.113.4-93-34

Andersen's Fairy Tales / [texts adapted by Christelle Huet-Gomez]. -
Kaunas: Vaiga, [2011]. - 30, [1] p., incl. cover. - ISBN 978-609-440-011-7.
- UDK 821.113.4-93-34(0.046.6)

The Ugly Duckling: [fairy tale / Hans Christian Andersen. - Vilnius: Misy
knyga, [2009]. - [12] p.. - ISBN 978-9955-14-287-4. - UDK
821.113.4-93-34

The Ugly Duckling / H.C. Andersen. - [ Vilnius]: Egmont Lietuva, 1996. -
[40] ]Ex) - ISBN 9986-22-071-8. - UDK 821.113.4-93-34

Zvinkliené, Z. (2020). Integrating STEAM education activities into the
process of creating fairy tales. In Natural science education in general
education schools (No. 26, pp. 86-93).

Deksnyté, S. (2015). Overcoming student passivity through fairy tale
creation methods (Doctoral dissertation, Lithuanian University of
Educational Sciences).

Braziené, N. (2005). Fostering creativity in primary school students
through fairy tales.

Gudonis, V. (2022). Autism and autistic traits in the lives of famous
people. Autism, 5.

Kvietkiené, R. (2000). Communication between families and educators in
raising a healthy child. In Strengthening the health of participants: present
and future: conference materials [2000, Vilnius] (pp. 121-124). Institute of
Hygiene.

Gustaitiené, A. (2005). Hans Christian Andersen and the folk tale. Folklore
Works, (30), 218-233.

Digitalie avoti

Audio pasaka - The Ugly Duckling. H.C. Andersen's fairy tale -
https://youtu.be/CSBZ30 J85Q?si=tbRagDxMPwxRcalZ

Veca animacijas filma - 18:23 https:/youtu.be/jgV3qgk Vi6E?si=psQdBgUuQGk-aHDg



https://youtu.be/CSBZ3o_J85Q?si=tbRagDxMPwxRcalZ
https://youtu.be/jgV3qqkVi6E?si=psQdBgUuQGk-aHDg
https://youtu.be/jgV3qqkVi6E?si=psQdBgUuQGk-aHDg
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BIOGRAFIJU KARTITES IZGLITOJOSAJAI AKTIVITATEI
“NEGLITAIS PILENS: BUT ATSKIRIGAM IR VERTIGI”

1. Alberts EinSteins - fizikis

Izaicinajums: bérniba saka runat salidzinosi velu, skola tika uzskatits par lenaku neka citi.

Stipra puse: neparasta zinatkare, spéja iztélé vizualizet paradibas.

Sasniegums: radija relativitates teoriju, kas mainija fizikas zinatni.

STEAM joma: dabaszinatnes (fizikaﬂ.

Interesants fakts: EinSteinam patika garas pastaigas, jo, ka vins teica, tieSi tad vinam “radas labakas idejas”.

2. Nikola Tesla - izgudrotajs, inZenieris

Izaicinajums: cieta no stipram migrénam un bija arkartigi jutigs pret skanam un gaismu.

Stipra puse: radoSs prats, spgja iztéloties sarezgitas idejas bez rasgéjumiem.

Sasniegums: izveidoja mainstravas sistému - elektroenergijas sistemu, ko izmantojam art masdienas.
STEAM joma: inZenierzinatnes, tehnologijas.

Interesants fakts: Tesla dazkart savus izgudrojumus prata “redzéja” ka hologrammas.

3. Frida Kalo - maksliniece

Izaicinajums: piedzivoja smagu traumu un slimibu, kas ierobeZoja vinas kustibas.

Stipra puse: emocionals spéks un unikals radosais stils.

Sasnictlegums: kluva par vienu no pazistamakajam 20. gadsimta maksliniecém, maksla atspogulojot personigo
ieredzi.

léTEAM joma: maksla.

Interesants fakts: Frida bieZi gleznoja gulus gulta, piestiprinot audeklu pie TpaSa ramja.

4. Stivens Hokings - astrofizikis
Izaicinajums: smagas slimibas dé] zaudg&ja sp&ju kustéties un runat.
Stipra puse: neatlaidiba un izcila logiska domasana.
Sasniegums: skaidroja melno caurumu darbibu un sarakstija popularzinatniskas gramatas.
STEAM joma: kosmosa zinatne, fizika.
Interesants fakts: Hokinga balss palika datorgeneréta ari tad, kad kluva pieejamas jaunas tehnologijas - vins
izvelgjas to saglabat.

5. Ada Lavleisa - pirma programmeétaja
Izaicinajums: vinas laika sievietém bija griti nodarboties ar zinatni.
Stipra puse: sp&ja matematika saskatit radoSumu un “iztéles zinatni”.
Sasniegums: uzraksﬁf'a pirmo algoritmu datoram, lai gan datori vél nepastavéja!
STEAM joma: tehnologijas, matematika.
Interesants fakts: vina uzskatija, ka maSinas kadreiz spés radit miiziku un gleznas - un vinai bija taisniba.

6. Marija KirT - zinatniece

Izaicinajums: Polija vinai ka sievietei nebija atlauts studét universitate.

Stipra puse: ne]iarasta precizitate un centiba.

Sasniegums: atklaja radiju un poloniju, ieguva divas Nobela prémijas.

STEAM joma: kimija, fizika.

Interesants fakts: vinas laboratorijas piezimes joprojam ir radioaktivas, tapéc tas glaba Ipasas kastés!
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Interreg VI-A Latvijas—Lietuvas programmas 2021.—2027. gadam projekts “RobeZu satuvinasana: Bibliotekas veicina
socialo iek]auSanu Latvija un Lietuva”, WIND OF CHANGE, LL-00212

[ 7. Vinsents van Gogs - gleznotajs

Stipra puse: emocionals jutigums un krasu izjita.

Sasniegums: vina glezniecibas stils kluva par vienu no ietekmigakajiem pasaulé.
STEAM joma: maksla.

Interesants fakts: 10 gadu laika vins uzgleznoja aptuveni 900 gleznu!

8. Ketrina DZonsone - NASA matematike
Izaicinajums: adas krasas dé| vina nevaréja macities kopa ar citiem un darba stradaja atseviskas telpas.
Stipra puse: izcilas matematiskas spejas un precizitate.
Sasniegums: vinas aprekini palidzgja istenot pirmos cilveku lidojumus kosmosa.
STEAM joma: matematika, ll)<osrnoss tehnologijas.
Interesants fakts: astronauti vinas apreklmem uzticéjas vairak neka datoriem.

Izaicinajums: saskaras ar garigas veselibas griittbam, un dzives laika vina darbi netika pienacigi noveértéeti.
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SPARNA VEIDNES PIEMERS
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